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A B S T R A K 
Kegiatan praktikum dilakukan secara tertib dan tepat waktu serta memerlukan pencatatan 
kegiatan yang sistematis. Implementasi kegiatan praktikum berlangsung di laboratorium 
Universitas Siliwangi, untuk menciptakan kondisi yang kondusif kegiatan praktikum harus 
membutuhkan sistem dapat mendukung keberhasilan akademik. Tidak hanya itu, karena 
pandemic COVID-19, perkuliahan praktikum sebelumnya berjalan diadakan luring dan 
kebijakan kampus mewajibkan belajar daring. Permasalahan tersebut dapat diatasi dengan 
membangun sistem informasi logbook yang dapat merekam dan menyimpan catatan kegiatan 
laboratorium secara otomatis. Sistem informasi ini dibuat dengan menggunakan metode 
pengembangan sistem Extreme Programming. Mulai dari desain database, desain sistem 
dengan UML, pengembangan sistem dengan Visual Studio. NET 2021. Teknologi ini dapat 
digunakan oleh perguruan tinggi untuk kegiatan praktikum di Laboratorium Universitas 
Siliwangi. Aplikasi akan mengingatkan mahasiswa untuk menyelesaikan setiap kegiatan di 
setiap sesi dengan menampilkan notifikasi di setiap jadwal praktikum, reward, pengumuman, 
dan informasi lain terkait kegiatan praktikum. Semua kegiatan harus dicatat dalam aplikasi. 
Berdasarkan hasil pengujian black box, sistem dapat berjalan sesuai dengan rancangan 
pengujian sistem bahwa respon dari tiap mahasiswa terhadap aplikasi yang digunakan sebesar 
75,68% yang dapat disimpulkan penerapan Virtual Assistant dalam kategori menarik.   
 
Kata Kunci: Black-box Testing, Extreme Programming, Logbook, Sistem Informasi, UML. 
  
A B S T R A C T 
Practical activities are carried out in an orderly and timely manner and require systematic 
recording of activities. The implementation of practicum activities takes place in the Siliwangi 
University laboratory, to create conducive conditions for practicum activities, a system must 
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be able to support academic success. Not only that, due to the COVID-19 pandemic, previous 
practicum lectures were held offline and campus policy required online learning. These 
problems can be overcome by building a logbook information system that can record and keep 
records of laboratory activities automatically. This information system was created using the 
Extreme Programming system development method. Starting from database design, system 
design with UML, system development with Visual Studio. NET 2021. This technology can be 
used by universities for practical activities at the Siliwangi University Laboratory. The 
application will remind students to complete each activity in each session by displaying 
notifications in each practicum schedule, rewards, announcements, and other information 
related to practicum activities. All activities must be recorded in the application. Based on the 
results of black box testing, the system can run according to the system test design that the 
response from each student to the application used is 75.68% which can be concluded that 
the application of virtual assistant is in the interesting category.   
 
Keywords: Application, Extreme Programming Logbook, Information System, UML. 
 

1. PENDAHULUAN 

Kegiatan praktikum merupakan proses praktik kerja dari matakuliah ajar yang dilaksanakan 
oleh mahasiswa wajib secara tertib, terjadwal, dan proses kegiatan praktikum membutuhkan 
pencatatan dalam kegiatan praktikum secara sistematis untuk mengetahui ujuk kerja yang 
telah dilakukan mahasiswa. Kegiatan praktikum Prodi Informatika dilaksanakan saat ini di 
Laboratorium Universitas Siliwangi bagi mahasiswa yang telah mengontrak matakuliah yang 
terdapat pokok pembahasan untuk pengerjaan praktikum. Dalam pelaksanaannya untuk 
tercapainya situasi dan kondisi kegiatan praktikum yang kondusif dapat menunjang prestasi 
akademik. Wabah pandemi covid-19 mengharuskan kegiatan praktikum dilaksanakan secara 
daring, dalam kasus ini pengajar sangat sulit untuk memantau pekerjaan yang telah dilakukan 
oleh mahasiswa. Berdasarkan permasalahan dalam proses belajar mengajar praktikum secara 
daring maka diusulkan untuk membuat sistem informasi logbook yang mempunyai fitur 
pencatatan aktivitas laboratorium mahasiswa tersimpan secara otomatis untuk memudahkan 
pemeriksaan. Fitur lain yang diterapkan yaitu mahasiswa harus menyelesaikan setiap tahapan 
supaya dapat mengikuti ujian akhir praktikum. Dalam mengatasi supaya mahasiswa tidak 
terlambat dalam mengerjakan tahapan praktikum, sistem memberikan notifikasi kepada 
mahasiswa untuk dikerjakan proses praktikum.   

Dalam perkembangan kebutuhan terhadap teknologi mahasiswa memerlukan virtual 
assistant. Aplikasi mobile assistant mahasiswa dapat membantu mahasiswa dalam mencapai 
target tugas yang akan dikerjakan dalam setiap semester. Dengan aplikasi tersebut mahasiwa 
tidak ada yang mengalami keterlabatan dalam pengumpulan tugas, Alfina, 2019 [1]. Dalam 
penelitian tersebut untuk mengimplementasikan terhadapan penelitian yang dilakukan 
memerlukan sistem informasi logbook supaya membantu mahasiswa dan pengajar, karena 
akan dimudahkan dalam proses pembelajaran praktikum. 

Penerapan sistem informasi logbook pada laboratorium di Prodi Informatika akan sangat 
membantu dalam proses pembelajaran praktikum. Prodi akan dapat mudah mengontrol 
tahapan capaian unjuk kerja mahasiswa untuk melihat kemampuan mahasiswa. Apabila ada 
mahasiswa yang bermasalah dengan proses praktikum ketua prodi dapat memberikan 
kebijakan dengan memberikan perkuliahan tambahan supaya tercapainya indikator 
keterampilan mahasiswa dalam pelakasanaan praktikum. 
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2. TINJAUAN TEORI 

2.1. Sistem Informasi 

Sistem informasi merupakan sistem dalam organisasi yang mempertemukan kebutuhan 
pengolahan data rutin untuk mendukung fungsi operasi organisasi yang bersifat manajerial, 
kegiatan strategi dari suatu organisasi dapat menyediakan informasi kepada pihak luar 
tertentu dengan data yang diperlukan untuk pengambilan keputusan. Sistem Informasi ini 
dalam proses pelaksanaannya melakukan proses menyimpan, mengambil, mengubah, 
mengolah dan mengkomunikasikan informasi yang diterima dengan menggunakan peralatan 
pendukung sistem lainnya [2]. 

 

2.2. Website 

Website yaitu dapat diartikan sekumpulan halaman yang berisi informasi dalam bentuk 
data digital, baik berupa teks, gambar, video, audio, dan animasi lainnya yang disediakan 
melalui alur koneksi internet [3]. Website terdapat dari sebuah domain yang mengandung 
informasi yang saling berhubungan[4]. Website merupakan suatu layanan sajian informasi 
yang menggunakan konsep hyperlink, yang memudahkan surfer bagi pemakai komputer yang 
melakukan penelusuran informasi di internet[5].  

  
2.3 Logbook 

Logbook merupakan buku pencatatan kejadian. Logbook adalah sebuah dokumen yang 
dibutuhkan siswa untuk mendokumentasikan secara detail semua aktivitas dalam proses 
pembelajaran yang berisikan identitas diri, informasi kompetensi, catatan harian, catatan 
kegiatan pembelajaran, refleksi siswa, lembar penilaian, lembar penelitian, kuesioner, lembar 
pengawasan dosen maupun pembimbing. Secara garis besar logbook ada dua bentuk yaitu 
manual dan elektronik. Logbook manual dapat mencakup beberapa jenis seperti: buku, 
catatan, kertas kerja dan lain-lain. Ada pula bentuk logbook elektronik dengan memanfaatkan 
program pada website, perangkat lunak atau aplikasi website atau android. [6].  

 
2.4 Extreme Programming 

Metode XP pertama kali ditemukan oleh Kent Beck, seorang pakar software engineering 
yang bekerja dengan Chrysler yang membuat proyek C3 (Chrysler Comprehensive 
Compensation). Pada saat itu proyek Chrysler terancam gagal sebelum Kent Beck dikontrak, 
kemudian saat Kent Beck memegang proyek ini. Kent Beck membuat perubahan pada 
pembangunan proyek dengan membuatnya lebih efisien, adaptif, dan fleksibel [7].  

 
2.5 Unified Modelling Language 

UML (Unified Modelling Language) adalah suatu metode dalam pemodelan secara visual 
yang digunakan sebagai sarana perancangan sistem berorientasi objek. Awal mulanya, UML 
diciptakan oleh Object Management Group dengan versi awal 1.0 pada bulan Januari 1997.  

UML diharapkan mampu mempermudah pengembangan piranti lunak (RPL) serta 
memenuhi semua kebutuhan pengguna dengan efektif, lengkap, dan tepat. Hal itu termasuk 
faktor-faktor scalability, robustness, security, dan sebagainya [8]. 
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3. METODE 

Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif yang berlandaskan pada pengambilan 
sampel data secara random menggunakan instrumen, serta analisis data yang bersifat statistik 
dari hasil kuesioner. Metode penelitian ini dilakukan di laboratorium jurusan Informatika 
Universitas Siliwangi membuat aplikasi logbook mahasiswa dengan pendekatan 
pengembangan system Extreme Programming. 
 

3.1. Tahapan Penelitian 

PLANNING

DESIGNCODING

TESTING

START

FINISH

 
Gambar 1. Tahapan Penelitian 

 

3.2. Planning 
Aplikasi digunakan sebagai assistance mahasiswa untuk membantu proses pembelajaran 

dalam praktikum. Studi kasus yang berlokasi di Laboratorium Informatika Universitas Siliwangi. 
Keadaan sistem Logbook Mahasiswa di Informatika sebelumnya dilakukan secara manual, 
maka untuk mengatasi masalah tersebut diciptakan aplikasi ini untuk mempermudah keadaan 
saat ini.  

   
3.3 Design 

Tahapan perancangan penelitian melakukan pemodelan sistem yang akan dibuat, 
pemodelan arsitektur aplikasi menggunakan diagram Use Case dimana terdiri dari actor dan 
system untuk menentukan hak akses pada aplikasi. Pemodelan basis data menggunakan Class 
Diagram untuk menggambar konsep basis data yang dibuat dalam aplikasi. 

 
3.4 Coding 

Tahapan kegiatan penerapan pemodelan yang sudah dibuat dengan menerapkan bahasa 
pemrograman untuk menunjang user interface. Bahasa pemrograman yang digunakan pada 
pembuatan aplikasi adalah PHP pendekatan terstruktur. Basis data menggunakan perangkat 
lunak MySQL. 

  

4. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Teknik penelitian yang digunakan dalam pengembangan aplikasi sistem informasi logbook 
untuk menunjang kebutuhan fungsional dari sistem adalah Use Case, Class Diagram, dan 
Activity Diagram sebagai pemodelan yang akan dikembangkan dalam pembuatan aplikasi. 
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4.1 Perancangan Aplikasi  
4.1.1 Rancangan Use Case 

Use Case dari aplikasi  yang menjelaskan interaksi dalam sistem, terdapat 2 aktor 
admin dan mahasiswa yang memiliki peranan masing-masing untuk melakukan login. Proses 
pertama yaitu admin mengakses aplikasi. User (admin) melakukan proses CRUD proses untuk 
mengelola mata kuliah, bahan ajar, absensi, dan tugas. Sedangkan mahasiswa pengguna dapat 
melihat, input, dan upload. Untuk tahapan perancangan Aplikasi  bisa dilihat pada gambar 2. 
 

 
Gambar 2. Rancangan Use Case. 

 
4.1.2 Perancangan Class Diagram 

Class diagram dari Aplikasi  diatas dapat dilihat hubungan dari masing-masing kelas 
dan kelas baru yang terlibat didalamnya. Untuk tahapan Rancangan Aplikasi  bisa dilihat pada 
gambar 3. 

Data_user

Data_soal

Data_menu Data_mata_kulliah

Data_mahasiswa

Data_kelas

Data_kehadiran

Data_jurusan

Data_dosen_kelas

Data_dosen

Data_user_akses

+ Id : int
+ Nomor_induk : char
+ Username : varchar
+ Email : varchar
+ Password : varchar
+ Image : varchar
+ role_user : int
+ status_user : int
+ keterangan : varchar
+ create_at : int
+ update_at :int

+ id : int
+ id_soal : int 
+ id_jurusan : varchar
+ id_kelas : char
+ id_matakuliah : char
+ lama_waktu : int
+ jaswal_pelaksanaan : varchar
+ status : int
+ creat_at : int

+ id_menu : int
+ id_submenu : int
+ nama_submenu : varchar
+ url : varchar
+ icon : varchar

+ id : int
+ kode_matakuliah : varchar
+  mata_kuliah : varchar

+ id : int
+ id_jurusan : char
+ id_kelas : char
+ nomor_induk : char
+ nama : varchar
+ tempat_lahir : varchar
+ tanggal_lahir : date
+ agama : char
+ jenis_kelamin : char
+ alamat :  text
+ nomor_handphone : varchar
+ tahun_masuk : int

+ id : int
+  id_kelas : char
+  nama_kelas : varchar
+  id_jurusan : char

+ id : int
+ id_soal : int
+ id_mahasiswa :varchar
+ waktu_kehadiran : int

+ id : int
+ id_jurusan : char
+ nama_jurusan : varchar

+ id : int
+ id_kelas : char
+ id_dosen : int

+ id : int
+ nomor_induk : char
+ id_jurusan : char
+ nama : varchar
+  tempat_lahir : varchar
+  tanggal_lahir : date
+ agama : varchar
+ jenis_kelamin : char
+ alamat : text
+  nomor_handphone : varchar

+ id : int
+ id_user : int
+ d_menu int

 
Gambar 3. Class Diagram Aplikasi 
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4.1.3 Rancangan Activity Diagram 
Activity Diagram Admin yang menjelaskan tentang alur aplikasi . Proses pertama yaitu 

login dapat mengakses Kelola mahasiswa, Kelola absen, Kelola jurusan, Kelola mata kuliah, 
Kelola kelas, Kelola dosen, Kelola soal, dan Kelola bahan ajar. Dari semua model tersebut 
melakukan proses CRUD. Untuk tahapan perancangan Aplikasi  bisa dilihat pada gambar 4. 
 

login

logout

kelola 
mahasiswa

kelola 
absen

kelola 
jurusan

kelola 
matakuliah

kelola 
kelas

kelola 
dosen

kelola soal
kelola 

bahan ajar

proses CRUD

Start

Finish  
 

Gambar 4. Activity Diagram Admin 
 

Activity Diagram Virtual Assistant menjelaskan tentang alur aplikasi yang dikelola oleh 
mahasiswa sebagai control dalam kegiatan dalam matakuliah praktikum. Terdapat login dan 
logout, mahasiswa bisa mengakses tugas, view tugas, dan upload tugas. Untuk tahapan 
perancangan Aplikasi  bisa dilihat pada gambar 5.  
 
 

login logout

tugas view tugas upload tugas

Start

Finish  
Gambar 5. Activity Diagram Virtual Assistant 
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4.2 Hasil Pengujian Testing 
Pengujian pada penelitian dengan metode Black Box Testing yang dilakukan dengan cara 

memberikan sejumlah pengujian input pada aplikasi system informasi i. Pengujian dilakukan 
untuk dapat mengetahui fungsi-fungsi pada aplikasi bekerja dengan baik dapat diterima 
dengan benar dan keluaran yang dihasilkan tepat, serta integrasi data berjalan dengan baik. 
Data input tersebut kemudian diproses untuk melihat fungsionalnya. 

Pada tahapan input data yang diproses akan menghasilkan output berupa informasi yang 
sesuai dengan fungsionalnya, maka aplikasi tersebut sudah sesuai dengan perancangan. 
Apabila pada proses output tidak sesuai maka harus dilakukan perbaikan. 

Tampilan Create data menu, Dalam Data Menu Admin / Super admin bisa menambahkan 
beberapa menu yang akan ditampilkan di sidebar. Dengan cara klik tombol sampai tampil form 
input data menu dan mengisi semua form inputan yang telah disediakan kemudian silahkan 
simpan dengan cara menekan tombol simpan. Untuk tahapan Rancangan Aplikasi  bisa dilihat 
pada gambar dibawah ini. 

 

 
Gambar 6. Create data Menu 

 
Fitur Pengaturan yang tampil dalam sidebar merupakan tambahan data dari pembuatan 

CRUD di Buat Menu, pengguna atau user dapat membuat CRUD data seperti halnya dalam 
Buat Menu.  

Halaman User Pengguna atau user yang diberikan akses role admin dapat membuat akses 
atau role ke beberapa pengguna dengan cara klik tombol user akses sampai menampilkan 
tabel atau listview data role akses pengguna, pengguna atau user dapat mengelola akses user 
yang akan diberikan kepada setiap atau beberapa user.  
Pengguna dapat mereset password dengan cara klik tombol Reset Password sampai tampil 
notif password user berhasil di reset. Kemudian pengguna dapat menghapus user dengan cara 
menekan tombol hapus untuk menghapus satu persatu user tersebut. Untuk tahapan 
Rancangan Aplikasi  bisa dilihat pada gambar 6. 
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Gambar 7. Halaman User 

 
Tampilan Daftar Mata kuliah. Pengguna atau user yang diberikan akses atau role oleh user 

admin dapat mengelola CRUD Daftar Mata Kuliah. Dengan Cara klik tombol tambah di 
halaman Read Data atau listview data Daftar Mata Kuliah, edit data dengan cara klik tombol 
Edit dan klik tombol Hapus untuk menghapus data. Untuk tahapan Rancangan Aplikasi  bisa 
dilihat pada gambar 7. 
 

 
Gambar 8. Daftar Kelas 

 
Merupakan tampilan Daftar Kelas. Pengguna atau user yang diberikan akses atau role 

oleh user admin dapat mengelola CRUD Daftar Kelas. Dengan Cara klik tombol tambah di 
halaman Read Data atau list view data Daftar Kelas Edit data dengan cara klik tombol Edit dan 
klik tombol Hapus untuk menghapus data. 

 

 
Gambar 9. Data Dosen 

 
Merupakan Halaman daftar dosen. Pengguna atau user yang diberikan akses atau role 

oleh user admin dapat mengelola CRUD Daftar Mata Kuliah. Dengan Cara klik tombol tambah 
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di halaman Read Data atau list view data Daftar Dosen, edit data dengan cara klik tombol Edit 
dan klik tombol Hapus untuk menghapus data. 
 

 
Gambar 10. Pengujian Daftar Mata Kuliah 

 
Halaman daftar dosen. Pengguna atau user yang diberikan akses atau role oleh user 

admin dapat mengelola CRUD Daftar Mata Kuliah. Dengan Cara klik tombol tambah di 
halaman Read Data atau list view data Daftar Dosen, edit data dengan cara klik tombol Edit 
dan klik tombol Hapus untuk menghapus data. Untuk tahapan Rancangan Aplikasi  bisa dilihat 
pada gambar 10.  
 

 
Gambar 11. Pengujian Daftar Mahasiswa 

 

Halaman Aktivitas Harian terdapat CRUD Aktivitas Mahasiswa di mana mahasiswa 
dapat membuat Nama Kegiatan yang akan dilaksanakan dan menambahkan Rincian Kegiatan, 
dan mahasiswa dapat melihat output setelah mengisi form rincian kegiatan. Dengan cara klik 
tombol Tambah untuk membuat judul kegiatan, edit data. Untuk tahapan Rancangan Aplikasi  
bisa dilihat pada gambar 11. 
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Gambar 12. Pengujian bahan ajar 

 
 

Tampilan halaman Daftar Bahan Ajar. Pengguna atau user yang diberikan akses atau 
role oleh user admin dapat mengelola CRUD Daftar Mata Kuliah. 

 

 
Gambar 13. Tampilan Virtual Assistant pada Sistem Informasi Praktikum Mahasiswa 

  
Aplikasi memberikan informasi dalam bentuk informasi aktifitas praktikum yang telah 

dilakukan. Dalam hal ini aplikasi sebagai Virtual Assistant karena membantu mahasiswa untuk 
menyelesaikan setiap tahapan praktikum sebelum mahasiswa tersebut lulus kuliah. Virtual 
Assistant ini juga membantu dosen dan asisten dosen perkembangan kreatifitas mahasiswa 
pada matakuliah praktikum.  

 
4.3 Hasil penilaian UAT (User Acceptance Test) 

Tabel 1. Hasil pertanyaan 

No Pertanyaan 

1 Bagaimana kesan Tampilan awal pada sistem Informasi Logbook 

Mahasiswa 

2 Bagaiman kesan tampilan dashboard admin aplikasi sistem informasi 

logbook mahasiswa 

3 Bagaimana kesan tampilan dashboard user aplikasi sistem informasi 

logbook mahasiswa 

4 Bagaimana tampilan fitur daftar mata kuliah pada sistem informasi 

logbook mahasiswa 
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5 Bagaimana tampilan fitur daftar mahasiswa pada aplikasi sistem 

informasi logbook mahasiswa 

6 Bagaimana tampilan bahan ajar pada aplikasi sistem informasi 

logbook mahasiswa 

7 Bagaimana tampilan print out hasil aktivitas mahasiswa pada aplikasi 

sistem informasi logbook mahasiswa 

 

Tabel 2. Kriteria Penilaian 

Persentase Skor (%) Kriteria 

100% - 80% Sangat menarik 

79% - 60% menarik 

59% - 40% Cukup 

<40% kurang 

 
Table 3. Skor Pertanyaan P1 

Keterangan Skor Frekuensi S 

SM 4 20 80 

M 3 28 84 

C 2 4 0 

K 1 0 0 

Jumlah 164 
 

Tabel 4. Skor Pertanyaan P2 

Keterangan Skor Frekuensi S 

SM 4 19 76 

M 3 30 90 

C 2 3 6 

K 1 0 0 

Jumlah 172 
 

 

Tabel 5. Skor Pertanyaan P3 

Keterangan Skor Frekuensi S 

SM 4 9 36 

M 3 28 84 

C 2 15 30 

K 1 0 0 

Jumlah 150 
 

 

Tabel 6. Skor Pertanyaan P4 

Keterangan Skor Frekuensi S 

SM 4 9 36 

M 3 29 87 

C 2 14 28 

K 1 0 0 

Jumlah 151 
 

 

Tabel 7. Skor Pertanyaan P5 

Keterangan Skor Frekuensi S 

SM 4 13 52 

M 3 29 87 

C 2 10 20 

K 1 0 0 

Jumlah 159 
 

 

Tabel 8. Skor Pertanyaan P6 

Keterangan Skor Frekuensi S 

SM 4 12 48 

M 3 30 90 

C 2 10 20 

K 1 0 0 

Jumlah 158 
 

Tabel 9. Skor Pertanyaan P7 

Keterangan Skor Frekuensi S 

SM 4 10 40 

M 3 22 66 

C 2 20 40 

K 1 0 0 

Jumlah 146 
 

 

Dari jumlah pertanyaan yang ada maka dapat dihitung sebagai berikut:  

Σhasil persentase = 75,68% 

Dari hasil perhitungan diatas dapat dilihat bahwa respon dari tiap mahasiswa terhadap 
aplikasi yang digunakan sebesar 75,68% yang dapat disimpulkan dalam kategori Menarik.  
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5. KESIMPULAN 

Penerapan Virtual Assistant pada Sistem Informasi Logbook Mahasiswa Berbasis Website 
merupakan aplikasi yang membantu mahasiswa melakukan metode pembelajaran praktikum. 
Dalam tahapan pengembangan system penggunaan metode Extreme Programming dapat 
mempersingkat pekerjaan dalam setiap tahapan prosesnya. Karena metode tersebut dapat 
mensinkronisasi perencanaan, design pengkodean dan tes dapat berjalan sesuai yang 
diharapkan. 

Hasil dari pengujian black box testing menunjukan bahwa sistem informasi logbook 
mahasiswa dapat diterapkan pada proses pembelajaran secara online untuk kegiatan 
praktikum dan semua fitur berjalan normal sesuai dengan hasil pengujian. Perancangan sistem 
yang telah dibuat memberikan kemudahan dalam pencarian dan penyimpanan data. Dari hasil 
pengolahan kuesioner dapat melihat respon terhadap aplikasi Sistem Informasi Logbook 
sebesar 75,68% dapat disimpulkan dalam kategori Menarik. 

Saran kedepan aplikasi dapat diterapkan untuk berbagai Prodi sehingga proses 
pembelajaran dapat terintegrasi keseluruhan untuk pengembangan kebutuhan laboratorium 
dimasa yang akan datang. 
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