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ABSTRAK

Revolusi Industri saat ini beradaptasi pada industri 4.0 yang ditandai dengan perkembangan
IT misalnya otomasi, analisis big data, teknologi robot, artificial intelligence (Al), hingga
Internet of Things (IOT). Perkembangan teknologi dan informasi yang mengalami
peningkatan harus diimbangi dengan Sumber Daya Manusia (SDM) yang cakap. Sesuai
dengan RPJMD Kabupaten Kendal Tahun 2021-2026 dengan Prioritas Tahun 2023
mengoptimalkan SDM berdaya saing yang didukung dengan kualitas sarana dan prasarana
pendidikan yang merata. Untuk itu dibuatlah Website My Tutor yang memiliki fitur seperti E-
Learning dan menyediakan materi pelajaran dan latihan soal bagi pelajar serta dapat diakses
secara gratis. Website ini dikembangkan dengan Metode Waterfall. Sistem dilakukan
pengujian dengan Blackbox Testing dan tidak ditemukan permasalahan, sistem yang dibuat
berhasil sesuai dengan kebutuhan dan fungsi.

Kata Kunci: Industri 4.0, Sumber Daya Manusia, Elearning, Metode Waterfall, Blackbox
Testing

ABSTRACT

The current Industrial Revolution is adapting to industry 4.0 which is marked by IT
developments for example automation, big data analysis, robot technology, artificial
intelligence (Al), and Internet of Things (IOT). The increasing development of technology and
information must be balanced with capable Human Resources (HR). In accordance with the
Kendal Regency RPJMD for 2021-2026 with priorities for 2023, optimizing competitive
human resources supported by equal quality educational facilities and infrastructure. For
this reason, the My Tutor Website was created which has features such as E-Learning and
provides study materials and practice questions for students and can be accessed for free.
This website was developed using the Waterfall Method. The system was tested using
Blackbox Testing and no problems were found, the system was created successfully
according to needs and functions.
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1. PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi saat ini masih beradaptasi dengan industri 4.0. Era industri
4.0 ditandai dengan perkembangan di dunia IT misalnya otomasi, analisis big data, teknologi
robot, artificial intelligence (Al), hingga Internet of Things (IOT)[1]. Dari bidang pemerintahan,
ekonomi, pembangunan, pendidikan, dan lain sebagainya memanfaatkan teknologi dan
informasi untuk membantu mempercepat dan mempermudah pekerjaan.

Revolusi industri 4.0 menekankan pada penggunaan Internet of Things (1oT). Meskipun
dalam pelaksanaannya terdapat kontradiktif yaitu keuntungan karena mempermudah dan
mempercepat selesainya pekerjaan namun sekaligus menjadi ancaman bagi
keberlangsungan Sumber Daya Manusia (SDM). Untuk itu agar SDM tidak tertinggal karena
perkembangan teknologi dan informasi maka diperlukan adanya pendidikan. Dunia
pendidikan perlu berbenah dalam menghadapi revolusi industri 4.0 dengan alasan pesatnya
perkembangan teknologi, perubahan karakteristik pekerjaan, kebutuhan Sumber Daya
Manusia yang lebih mumpuni, daya saing Nasional harus meningkat, dan pendidikan adalah
persiapan hidup[2].

Pendidikan merupakan suatu hal yang universal dalam kehidupan manusia, sehingga
pendidikan dapat dijadikan tolak ukur dalam melihat kualitas manusia itu sendiri. Terlebih
lagi di era milenial sekaang ini, perubahan sosial yang begitu cepat juga menjadi tantangan
besar bagi kehidupan masyarakat di semua lapisan. Oleh Krena itu, dibutuhkan suatu
pemberdayaan dalam masyarakat agar dapat meningkatkan kualitas hidup yang lebih baik,
sehingga masyarakat mampu memaksimalkan kemampuan untuk berswadaya. Hal tersebut
merupakan tugas dan fungsi dari lembaga pendidikan formal mapun nonformal dalam
menyiapkan masyarakat sumber daya manusia dalam melewati tantangan zaman sekarang
ini [3].

Definisi Pendidikan dalam arti luas, Pendidikan adalah segala pengalaman belajar yang
berlangsung sepanjang hayat dalam segala lingkungan dan situasi yang memberikan
pengaruh positif pada pertumbuhan setiap individu. Bahwa pendidikan berlangsung selama
sepanjang hayat (long life education). Sementara itu pengertian pendidikan dalam artian
sempit, Pendidikan merupakan upaya hasil yang diusahakan di lembaga terhadap peserta
didik yang diserahkan padanya untuk memiliki kompetensi yang baik serta kesadaran penuh
terhadap hubungan dan permasalahan sosial siswa. Definisi pendidikan berdasarkan
pendekatan ilmiah ialah politik, ekonomi, antropologi, dan lainnya. Berdasarkan pendekatan
sistem Pendidikan merupakan usaha suatu kebulatan yang terdiri atas beberapa unsur yang
saling berkaitan menurut fungsional dalam rangka meraih maksud Pendidikan
(menstranformasi input menjadi output). Maksud Pendidikan ialah menuntun seluruh kodrat
yang terdapat pada anak-anak, supaya mereka bisa meraih keselamatan dan kebahagiaan
yang setinggi-tingginya baik sebagai manusia ataupun sebagai warga masyarakat [4].

Teknologi dimanfaakan salah satunya untuk pembelajaran online. Materi yang dapat
diakses secara online tersimpan dalam sebuah website yang databasenya tersimpan dalam
hosting. Agar materi dapat diakses dengan mudah oleh pengguna maka harus dirancang
sebaik mungkin. Keunggulan pembelajaran berbasis website diantaranya adalah materi yang
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disajikan dapat beragam dan bervariasi sehingga peserta didik akan memiliki banyak
kesempatan dalam memilih materi yang disukai [5].

Pembelajaran elektronik pertama kali diperkenalkan di Universitas lllinois di Urbana
Campaign pada 1960 dengan menggunakan sistem instruksi berbasis computer-assisted
dengan program komputer yang diberi nama Programmed Logic for Automatic Teaching
Operation. E-Learning mulai dikenal dan berkembang seiring mulai dikenalnya dan
digunakannya komputer secara luas oleh masyarakat terutama oleh kalangan akademisi
untuk membantu memecahkan berbagai persoalan di dunia pendidikan maupun dalam
kebutuhan sehari hari. Perkembangan e-leraning dari masa ke masa diawali pada tahun 1990
pada masa CBT (Computer Based Training) di mana dimulai bermunculan aplikasi E-Learnng
yang berjalan pada PC stand alone ataupun bentuk kemasan CD-ROM. Isi materi dalam
bentuk tulisan maupun multimedia (video dan audio), dalam bentuk MOV, MPEG-1, atau AVI
(6], [7].

Data Peserta Didik Kecamatan Pegandon Kabupaten Kendal Tahun 2020 sampai Tahun
2022 menurut Data Pokok Peserta Didik Kemendikbud [7] dapat dilihat pada Tabel 1.

Tabel 1. Data Peserta Didik Kecamatan Pegandon

Tahun TK SD SMP SMA SMK
2020/2021 331 3,102 1,174 576 136
2021/2022 696 3,588 1,783 872 199
2022/2023 791 3,506 1,881 875 222

Berdasarkan Tabel 1 Data Peserta Didik Kecamatan Pegandon Tahun 2020 sampai
Tahun 2022 pada jenjang pendidikan SD, SMP, dan SMA yang mengalami kenaikan jumlah
Peserta Didik. Maka untuk mendukung Visi, Misi, serta Arah Kebijakan Pembangunan
Kabupaten Kendal Tahun 2023 sesuai dengan [8] yang bertujuan mengoptimalkan Sumber
Daya Manusia (SDM) dengan meningkatkan kualitas pendidikan di era industri 4.0 dibuatlah
Website My Tutor yang menyediakan materi dan bank soal dari sumber yang bersifat publik
sebagai lembaga Pendidikan Nonformal. Website ini didesain seperti E-Learning dan dapat
membantu Peserta Didik yang membutuhkan tambahan materi dan latihan soal.

2. DASAR/TINJAUAN TEORI

2.1. Website

Website adalah halaman informasi yang disediakan melalui jalur internet sehingga bisa
diakses diseluruh dunia, selama terkoneksi dengan jaringan internet [9].

Web adalah halaman yang saling berhubungan umumnya terletak di pelayan yang
sama dan brisi kumpulan informasi yang diberikan oleh individu, kelompok, atau organisasi.
Sebuah web biasanya ditempatkan setidaknya pada sebuah server web [10].

Website atau situs internet sendiri adalah halaman virtual digital yang dipergunakan
untuk berbagi informasi, dokumen, dan berbagai hal lain melalui jejaring internet. Situs
internet bisa dikembangkan oleh berbagai pihak untuk bermacam-macam tujuan dan
keperluan, misalnya untuk bisnis, kegiatan organisasidan banyak lagi, tak terkecuali lembaga
pendidikan, dengan tujuan publikasi dan promosi [11].
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2.2. Blackbox Testing

Blackbox Testing merupakan Teknik pengujian perangkat lunak yang berfokus pada
spesifikasi fungsional dari perangkat lunak. Pengujian ini bekerja dengan mengabaikan
struktur kontrol sehingga perhatiannya difokuskan pada informasi domain. Keuntungan
penggunaan metode Blacbox Testing adalah (1) Penguiji tidak perlu memiliki pengetahuan
tentang bahasa pemrograman tertentu, (2) Pengujian dilakukan dari sudut pandang
pengguna, ini membantu untuk mengungkapkan ambiguitas atau inkonsistensi dalam
spesifikasi persyaratan, (3) Programmer dan tester keduanya saling bergantung satu sama
lain. Kekurangan dari metode ini adalah (1) Uji kasus sulit disain tanpa spesifikasi yang jelas,
(2) Kemungkinan memiliki pengulangan tes yang sudah dilakukan programmer, (3) Beberapa
bagian backend tidak diuji sama sekali [12].

2.3. Metode Waterfall

Metode Waterfall memilik ciri khas pengembangan aplikasi tahap demi tahap yang
dilalui harus menunggu selesainya tahap sebelumnya dan berjalan berurutan, Model air
terjun (waterfall) menyediakan pendekatan alur hidup perangkat lunak secara sekuensial
atau terurut dimulai dari analisis, desain, pengkodean, pengujian, dan tahap pendukung
(support) [13]. Metode Waterfall dapat dilihat pada Gambar 1.

Analisis

J

Desain

Pengodean

Pengujian

Pendukung (Support)

Gambar 1. Metode Waterfall

Analisis kebutuhan perangkat lunak merupakan proses pengumpulan kebutuhan
dilakukan secara intensif untuk menspesifikasikan kebutuhan perangkat lunak agar dapat
dipahami perangkat lunak seperti apa yang dibutuhkan oleh user. Desain perangkat lunak
merupakan proses multi langkah yang fokus pada desain pembuatan program perangkat
lunak termasuk struktur data, arsitektur perangkat lunak, representasi antarmuka, dan
prosedur pengkodean. Tahap ini men translasi kebutuhan perangkat lunak dari tahap analisis
kebutuhan ke representasi desain agar dapat diimplementasikan menjadi program pada
tahap selanjutnya. Pembuatan kode program dilaksanakan setelah desain selesai kemudian
ditranslasikan ke dalam program perangkat lunak dan hasil dari tahap ini adalah program
komputer sesuai dengan desain yang telah dibuat pada tahap desain. Pengujian fokus
kepada perangkat lunak secara logic dan fungsional dan memastikan bahwa semua bagian
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sudah diuji untuk meminimalisir error dan keluaran harus sesuai. Pemilihan cara pengujian
dilakukan dengan menggunakan data-data yang sering digunakan untuk pengolahan data,
mulai dari data operasional, data input dan output. Pendukung (support) atau pemeliharaan
(maintenance) tahap terjadi karena adanya kesalahan yang muncul dan tidak terdeteksi saat
pengujian atau perangkat lunak harus beradaptasi dengan lingkungan baru. Tahap
pendukung atau pemeliharaan dapat mengulangi proses pengembangan mulai dari analisis
spesifikasi untuk perubahan perangkat lunak yang sudah ada, tapi tidak untuk membuat
perangkat lunak yang baru.

3. ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3.1. Analisis kebutuhan perangkat lunak

Analisis kebutuhan berfokus pada perangkat lunak yang akan dibuat. Terdapat dua
analisis kebutuhan yaitu kebutuhan pengguna dan kebutuhan sistem. Pengguna Website My
Tutor ini adalah Admin dan Pengguna. Untuk kebutuhan sistem pada Sistem Administrator
menyediakan data materi dan bank soal. Sedangkan untuk sistem Pengguna, mereka dapat
memanfaatkan menu materi dan soal yang dapat dikerjakan secara online.

3.2. Desain
3.2.1.Desain Antarmuka Admin

Desain Antarmuka untuk Menu Materi memiliki komponen pada Menu Materi
diantaranya Kelola Data Materi sebagai notifikasi jika saat ini admin sedang berada di Menu
Materi, Tambah Data untuk menambahkan/ menginputkan data yang dibutuhkan untuk
kelengkapan Data Materi, Search untuk mencari Data Materi yang diinginkan dengan cepat,
Kolom Hasil Input Data untuk mengelola data yang telah ditambahkan/ diinput, Detail untuk
melihat detail Data Materi, Update untuk mengubah/ mengupdate Data Materi, dan Hapus
Untuk menghapus Data Materi.

Desain Antarmuka untuk Menu Bank Soal memiliki komponen diantaranya Kelola Data
Soal sebagai notifikasi jika saat ini admin sedang berada di Menu Soal, Tambah Data untuk
menambahkan/ menginputkan data yang dibutuhkan untuk kelengkapan Data Soal, Search
untuk mencari Data Soal yang diinginkan dengan cepat, Kolom Hasil Input Data untuk
mengelola data yang telah ditambahkan/ diinput, Detail untuk melihat detail Data Soal,
Update untuk mengubah/ mengupdate Data Soal, dan Hapus Untuk menghapus Data Soal.

3.2.2.Desain Antarmuka Pengguna

Desain Antarmuka untuk Menu Materi Pembelajaran memiliki komponen diantaranya
Login untuk Pengguna login agar dapat mengakses Website My Tutor, Kembali untuk
kembali ke Halaman Home, Cari untuk mencari Materi Pembelajaran yang diinginkan dengan
cepat, Foto Tutor menampilkan Foto Profil Tutor, Preview untuk melihat Materi
Pembelajaran secara sekilas, Download untuk mengunduh Materi Pembelajaran, Profil Tutor
untuk menampilkan Profil Tutor.

Desain Antarmuka untuk Menu Soal memiliki komponen diantaranya Login untuk
Pengguna login agar dapat mengakses Website My Tutor, Kembali untuk kembali ke
Halaman Home, Cari untuk mencari Soal yang diinginkan dengan cepat, Foto Tutor
menampilkan Foto Profil Tutor, Preview untuk melihat Soal secara sekilas, Download untuk
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mengunduh Soal, Kerjakan Soal untuk mengerjakan simulasi soal, dan Profil Tutor untuk
menampilkan Profil Tutor.

4. HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1. Pengodean
4.1.1. Desain Antarmuka Admin
Desain Antarmuka pada Laman Admin untuk Menu Materi dapat dilihat pada Gambar

2 dan Menu Soal pada Gambar 3.
l @ Whatshpp x T @ SURATKEPUTUSAN KE' X [ @ MYTUTOR < Queue | Simple Presen: X \Y @ =docpub_simple-prese X T iz Queue| Pengenalan S x

&« C @ mytutor654.000webhostapp.com/index php/admin/materi a g %« 0O 0 H

MY TUTOR = & admin

Create Record Suecess2

Judul Materi File Materi Foto Sampul action

n
1 Dreamsky Course - Banasa Inggris Dasar SMA Story Telling Bahasa Inggris Story_Telling_Bahasa,_inggris1100576218.pdl nnn
2 SunLeaming - Bahasa Inggris Kelas 10 Bahasa Ingris Dasar Kelas 10 Bahasa Inggris Dasar_Kelas 101700575626.0dF nnu

Copyright © 2023 My Tutor.

; y 10
Powered by {( 000WEBhost
-

Gambar 2. Desain Antarmuka Menu Materi

] 0 (1) Whaisipp X @ MYTUTOR X % Download file | LovePDF X | © Simfon Hitam [versi Ork=- # X | [E) 15 Contoh Soal Materi Narati X w

& C @ mytutor654000webhostapp.com/indexphp/admin/ujian arew 0@ :

no  IE Tutor | Pembelajaran Jumlah Soal Wakty Pengacakan Soal Max Pengerjaan Alesi
L Sty Teling SMAKelas 10 Sun Learning - Bahasa Ingsris Kelas 10 U Wmenit  Soaldiacak 3kl nn
ping 1 000webhost
= adocpub smp-kel..pdf A Tampillan semua | X

Gambar 3. Desain Antarmuka Menu Soal
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4.1.2. Desain Antarmuka Pengguna
Desain Antarmuka pada Laman Pengguna untuk Menu Materi Pembelajaran dapat

dilihat pada Gambar 4 dan Menu Soal pada Gambar 5.
l B (6 Whatsipp x T @ MYTUTOR xv @ MYTUTOR X ) @ Simfoni Hitam (versi Orkestr: 41 X

¢ ¢ @ 000 m/indies php/materi aw® 0@ :
MY TUTOR Home Profil Tutor Materi Pembelajaran Soal Kontak Login
Judul Materi : story Telling Bahasa Inggris
Nama Tutor © Dreamsky Course

BT TR T

JudulMateri + Bahasa Inggris Dasar Kelas 10

Hama Tutor : sunLearning

BT T e

Copyright & 2023 All rights reserved Version 1.0

FPovered by { 000wetnost

Gambar 4. Desain Antarmuka Menu Materi Pembelajaran

-+ - - e
[ (7) Whatshpp x | @ MYTUTOR X @ MYTUTCR X O Sherina - Cinta Pertamadan. 41 X ° =

€« C & mytutors54.000webhostapp.com/index php/soal awx 0@ :

MYTUTOR  Home  ProfilTutor  Materi Pembelajaran  Saal  Kontak

Nama Mapel + Bahasa Inggris Kelas 10
Copyright @ 2023 . Allrights reserved Version 10

Powsreaty (& 000webhos

Gambar 5. Desain Antarmuka Menu Soal

4.2, Pengujian

Website yang telah dibuat selanjutnya dilakukan pengujian untuk menguji apakah
setiap menu yang dibuat dapat berjalan dengan baik. Pada tahap pengujian ini
menggunakan pendekatan black-box testing. Berikut tabel hasil pengujian yang telah
dilakukan.
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4.2.1. Tabel Hasil Pengujian Halaman Admin
Yang akan dilakukan pengujian pada halaman admin yaitu materi dan soal. Hasil

pengujian dapat dilihat pada Tabel 2:

Tabel 2. Hasil Pengujian Halaman Admin

Fungsi Yang Diuji Cara Menguiji Hasil yang Diharapkan Hasil Pengujian
Menu Materi Tambah Data Admin memilih Berhasil
pembelajaran yang telah
dibuat di menu
pembelajaran dan
mengupload sampul serta
file materi
Detail Admin dapat melihat Berhasil

detail data materi yang
telah tersimpan

Edit Admin dapat Berhasil
mengedit/merubah data
materi yang telah
tersimpan
Hapus Admin dapat menghapus Berhasil
data materi yang telah
tersimpan
Menu Soal Tambah Data Admin memilih Berhasil
pembelajaran yang telah
dibuat di menu
pembelajaran dan
mengupload sampul serta
file materi
Detail Admin dapat melihat Berhasil
detail data soal yang telah
tersimpan
Edit Admin dapat Berhasil

mengedit/merubah data
soal yang telah tersimpan

Hapus Admin dapat menghapus Berhasil
data soal vyang telah
tersimpan
Search Memasukkan kata Sistem menampilkan hasil Berhasil
kunci yang pencarian yang
dikehendaki dikehendaki
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4.2.2. Tabel Hasil Pengujian Halaman Pengguna
Yang akan dilakukan pengujian pada halaman Pengguna yaitu menu materi
pembelajaran dan soal. Hasil pengujian dapat dilihat pada Tabel 3:

Tabel 3. Hasil Pengujian Halaman Pengguna

Fungsi Yang Diuji

Cara Menguiji

Hasil yang Diharapkan

Hasil Pengujian

Login

Menu Materi
Pembelajaran

Menu Soal

Search

Logout

Input Username
dan Password
benar

Input Username

dan Password salah
Klik Daftar apabila
belum memiliki
akun

Preview

Download

Profil Tutor

Preview
Download

Profil Tutor

Coba Simulasi

Memasukkan kata
kunci yang
dikehendaki

Klik logout

Sistem menampilkan
halaman beranda Admin

Sistem tidak
memproses login
Sistem akan menampilkan
form data diri, username,
dan password untuk login

dapat

user/pengguna

Sistem akan menampilkan
penggalan materi
pembelajaran
User/pengguna dapat
mendownload materi

pembelajaran
Sistem akan menampilkan

pop-up profil tutor dan
user/pengguna dapat
melakukan daftar course

melalui pop-up ini

Sistem akan menampilkan
penggalan soal
User/pengguna
mendownload soal
Sistem akan menampilkan

dapat

pop-up profil tutor dan
user/pengguna dapat
melakukan daftar course

melalui pop-up ini
Pengguna dapat mencoba

simulasi soal dan akan
keluar langsung hasil
simulasinya

Sistem menampilkan hasil
pencarian yang dikehendaki

Sistem akan memproses
user/pengguna keluar dari
sistem halaman

Berhasil

Berhasil

Berhasil

Berhasil

Berhasil

Berhasil

Berhasil

Berhasil

Berhasil

Berhasil

Berhasil

Berhasil
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4.3. Pendukung (Support)
Website My Tutor yang telah dilakukan pengujian menggunakan Blackbox Testing
menunjukkan hasil yang diharapkan dan hasil pengujian Berhasil.

5. KESIMPULAN

Berdasarkan rancang bangun website yang telah dibuat, Website My Tutor dirancang
dengan fitur seperti E-Learning dan menyediakan materi pelajaran dan latihan soal bagi
pelajar serta dapat diakses secara gratis. Website ini dikembangkan dengan Metode
Waterfall dimulai tahap analisis, desain, pengodean, pengujian, dan pendukun (support).
Sistem dilakukan pengujian menggunakan Blackbox Testing dan tidak ditemukan
permasalahan, sistem yang dibuat berhasil sesuai dengan kebutuhan dan fungsi. Website My
Tutor dapat diakses pada laman https://mytutor654.000webhostapp.com/. Website ini
masih memiliki tampilan yang sederhana sehingga dapat dilakukan pengembangan lagi agar
desain lebih menarik
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