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INTRODUCTION 
A un moment tel qu'aujourd'hui, où la vie va de pair avec le développement rapide de la 

technologie, bien sûr, beaucoup de commodités se font sentir dans les activités de tous les jours, y 
compris les activités d'apprentissage. L'un des problèmes qui surviennent souvent lors de la 
réalisation d'activités d'apprentissage est l'espace et le temps limités, où parfois de nombreux facteurs 
empêchent les activités d'apprentissage de se dérouler de manière optimale. Cependant, maintenant 
avec la présence de divers produits résultant des développements technologiques, ils sont censés être 
en mesure de résoudre les problèmes qui surgissent en raison des contraintes d'espace et de temps 
(Magdalena et al., 2021). Une façon qui peut-être faite pour surmonter ce problème est de faire 
l'apprentissage avec des méthodes d'apprentissage mixtes.  

D'après Sari (2021), l'apprentissage mixte est un modèle d'apprentissage novateur qui combine 
des activités d'apprentissage et la technologie. Par ailleurs, selon Wardani (2018), l'apprentissage 
mixte est défini comme une combinaison de méthodes d'apprentissage en face à face et 
d'apprentissage en ligne. L'explication ci-dessus permet de conclure que l'apprentissage mixte est une 
combinaison de méthodes d'apprentissage conventionnelles (qui se déroulent généralement en face 
à face) avec des méthodes d'apprentissage qui utilisent la sophistication technologique (e-learning), 
afin que les deux méthodes puissent être complémentaires. Bien sûr, il est beaucoup de produits 
technologiques peuvent être utilisés pour soutenir le fonctionnement du modèle d'apprentissage 
mixte lui-même, y compris le LMS (Learning Management System).  
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Résumé  

Le cours Grammaire Introductif est un cours obligatoire dans la section de la pédagogie du français de l'Université 
d'État de Semarang. Ce cours est consacré à la grammaire française au niveau élémentaire. Quand nous avons suivi les 
cours de Grammaire Introductif, nous avons découvert l'utilisation de la plateforme d'Elena dans ce cours pour 
soutenir le processus d'apprentissage. Cependant, nous avons constaté qu'il fallait des informations concernant les 
supports d'apprentissage adaptés aux besoins des étudiants, même si les supports d'apprentissage adaptés aux besoins 
des étudiants pouvaient contribuer au bon déroulement des activités d'apprentissage (Yuliyawati, 2021). C'est pourquoi 
des supports d'apprentissage adaptés aux besoins des élèves sont nécessaires pour rendre le processus d'apprentissage 
encore plus optimal. L'objectif de cette étude est de décrire les besoins des étudiants en supports d'apprentissage pour 
les cours de Grammaire Introductif mis en ligne sur la plateforme Elena et de décrire la forme de développement des 
supports d'apprentissage adaptés aux besoins des étudiants. Les résultats de la validation des supports ont montré que 
les supports d'apprentissage développés pouvaient être utilisés avec des révisions.  
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Le LMS (Learning Management System) est un ensemble de gestion de l'apprentissage qui est 
préparé pour réaliser des activités d'apprentissage à l'aide d'un logiciel, par exemple Google 
Classroom (Ayuni et Herlina, 2021). En Indonésie, il y a maintenant beaucoup d'écoles ou 
d'institutions qui ont leur propre LMS à l'appui du processus d'apprentissage. Comme l'Université 
d'État de Semarang qui a un LMS nommé Elena qui est un acronyme pour Electronic Learning Aid 
(Farhan & Purwani, 2021). 

 Elena est un LMS basé sur Moodle qui est utilisé depuis 2009 et a aidé de nombreux 
professeurs et étudiants à mettre en œuvre l'apprentissage (Awanda et Syaefudin, 2021). Elena lui-
même possède de nombreuses fonctionnalités, notamment le téléchargement de matériel 
d'apprentissage, la collecte ou le téléchargement de devoirs, le quiz et de nombreuses autres 
fonctionnalités pouvant être utilisées pour soutenir l'apprentissage (Sulistyaningsih et al., 2015). 

 L`un des programmes d'études qui utilise le LMS d'Elena est la section de la pédagogie du 
française. Lorsque nous avons participé aux activités d'enseignement et d'apprentissage dans le cadre 
de section de la pédagogie du français, nous avons trouvé l'utilisation de la plateforme Elena LMS 
pour soutenir les cours magistraux dans les cours de Grammaire Introductif.  

Ce cours enseigne la grammaire française à partir du niveau d'élémentaire. Bien sûr, comme 
l'un des cours de langue, Grammaire Introductif est très important pour les étudiants, parce que ce 
cours contient des règles ou des conventions d'utilisation de la langue française afin que les étudiants 
puissent l'utiliser dans la bonne structure (Hidayah et al., 2019) et une utilisation incorrecte de la 
grammaire entraîne une confusion dans la capture de l'intention et des informations transmises 
(Pantau & Santosa, 2017).  

Selon la discussion précédente, nous pouvons voir à quel point le cours de Grammaire 
Introductif est important pour apprendre le français, c'est pourquoi, Il est donc nécessaire d'avoir un 
support pour que la leçon se déroule de manière optimale, notamment en utilisant la plateforme 
Elena. Cependant, d'après les observations que nous avons obtenu, il reste encore un certain nombre 
de choses qui doivent être maximisées, dont l'une est la disponibilité de supports d'apprentissage ou 
de matériel pédagogique adaptés aux besoins des étudiants. Parce que les étudiants n`obtiennent 
souvent que des supports d`apprentissage ou des supports pédagogiques en fonction de ce que 
souhaite l'enseignant, même si des supports pédagogiques ou des supports d'apprentissage adaptés 
aux besoins des étudiants peuvent aider au bon déroulement des activités d'apprentissage et 
d'enseignement (Yuliyawati, 2021). C’est pourquoi, le choix de matériels d'apprentissage adaptés aux 
besoins des étudiants est très utile afin que les activités d'apprentissage puissent avoir lieu de façon 
optimale. 

Sur la base de ces problématiques, nous suggèrons de développer des supports d'apprentissage 
adaptés aux besoins des élèves. Le but de cette étude est de décrire les besoins des étudiants en 
supports d'apprentissage téléchargés sur la plateforme Elena et de décrire la forme de développement 
de supports d'apprentissage basés sur l'apprentissage en ligne à l'aide de la plateforme d'aide à 
l'apprentissage électronique (ELENA) pour le cours de Grammaire Introductif. 

MÉTHODOLOGIE DE RECHERCE 
Cette étude utilise des méthodes de recherche et développement (Recherche & 

Développement). Selon Sugiyono (2015), la recherche et développement où communément appelée 
méthode de recherche R&D est une méthode de recherche qui vise à créer un produit et à tester son 
efficacité. Selon Riyanto & Hatmawan (2020), la méthode  R&D est une recherche qui peut produire 
un produit dans lequel le produit est développé ou conçu en fonction de l'analyse des besoins et testé 
pour déterminer son efficacité. Selon la description ci-dessus, nous pouvons conclure que la 
méthodologie R&D est la méthodologie de recherche menée pour créer ou développer un produit, 
commençant par une phase d'analyse des besoins pour déterminer les aspects à prendre en compte 
lors de la réalisation du développement, et se terminant par un test de faisabilité ou d'efficacité pour 
déterminer l'utilité du produit en cours de développement.   

Selon Sugiyon (2015), il y a dix étapes dans la réalisation de la recherche et du développement, 
notamment : 1) Potentiel et problèmes ; 2) Collecte de données ; 3) Conception de produits ; 4) 
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Validation de la conception ; 5) révision de conception ; 6) Essais de produits ; 7) révision du 
produit ; 8) Utilisation d'essai ; 9) Révision du produit et 10) Production en série. Cependant, dans 
cette étude, en raison de plusieurs limites, cette recherche s'est limitée à la cinquième étape. Ainsi, les 
étapes dans la recherche sont les suivantes : 

L’Image 1. Les étapes de Recherce  

Cette recherche a été menée dans le cadre du programme d'études sur la section de la pédagogie 
du française de l'Université d'État de Semarang, impliquant des étudiants qui ont suivi des cours de 
grammaire d'introduction au cours de semestres impairs de l'année universitaire 2021/2022 en tant 
que répondants. Les instruments utilisés dans cette étude étaient un questionnaire d'analyse des 
besoins utilisé dans les premières étapes de la recherche pour déterminer les besoins des étudiants en 
matière de médias d'apprentissage téléchargés sur la plateforme Elena, ainsi qu'un questionnaire avec 
une échelle de Likert pour évaluer. 

RESULTATS ET DISCUSSION 
1. Potentiel et Problèmes  

D`après les résultats des premières observations obtenues, on a constaté qu'il y avait des 
problèmes, notamment qu'il y avait encore des étudiants qui avaient de la difficulté à répondre aux 
questions posées par les enseignants. 

2. Collection de Données  
Sur la base des résultats de l'analyse des besoins des étudiants menée, nous pouvons conclure;  

1) Pas moins de 100 répondants ont répondu que les connaissances d'Elena étaient utilisées 
dans les cours de grammaire de base.  
2) Jusqu'à 50% des répondants ont visité très souvent la plateforme Elena lors de cours de 
Grammaire Introductif, et les 50% restants ont répondu souvant.  
3) Selon 55 % des répondants ont déclaré que la plate-forme Élena utile pour apprendre la 
grammaire introductive, les 39 % restants ont déclaré qu'elle avait aidé et les 6 % restants ont déclaré 
qu'elle était plutôt utile.  
4) Pas moins de 89 % des répondants avaient besoin de supports d`apprentissage pouvant être 
téléchargés sur la plate-forme Elena pour prendre en charge les cours de Grammaire Introductif et 
les 11 % restants ont déclaré qu'ils n'avaient pas besoin de supports d'apprentissage. 
5)  Jusqu'à 56 % des étudiants avaient besoin de matériel d'apprentissage sous forme de vidéos 
d'apprentissage, 33 % des étudiants ont choisi des supports de diapositives Powerpoint et les 11 % 
restants ont choisi des livres électroniques PDF.  
6) Pas moins de 100 % des répondants avaient besoin de supports d'apprentissage avec 
l'indonésien comme langue d'enseignement.  
7) Jusqu'à 83 % des répondants avaient besoin d'exemples d'utilisation du matériel 
d'apprentissage décrit, tandis que les 17 % restants n'avaient pas besoin d'exemple d'utilisation du 
matériel.  
8) Jusqu'à 67 répondants avaient besoin de questions pratiques dans les médias comme outil 
d'évaluation de l'apprentissage et 33 autres ont déclaré qu'ils n'avaient pas besoin d'évaluation.  

3. Conception de produits   
Après avoir réalisé une analyse des besoins, la prochaine étape est de développer des produits 

basés sur les résultats de l'analyse des besoins qui ont été obtenus. Le support d`apprentissage 
développé se présente sous la forme de vidéos d'apprentissage sous forme d'animations et de 
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diapositives PowerPoint, mais comme l'application PowerPoint dispose d'une fonction permettant 
de convertir les diapositives en vidéos, le support de diapositives est également développé en vidéos 
d'apprentissage.  

La première étape consiste à créer un script vidéo en fonction du matériel à discuter, puis 
procéder à l'enregistrement audio en utilisant un micro qui est entré dans l'application Adobe 
Audition ainsi que pour l'édition.  

Après  l'audio est prêt, l'étape suivante consiste à créer des conceptions pour des vidéos 
d'apprentissage basées sur l'animation et des diapositives PowerPoint. Les applications utilisées pour 
créer des personnages et des arrière-plans sont les applications Adobe Illustrator et Microsoft 
PowerPoint. Pour les supports vidéo d`apprentissage animés, les conceptions qui ont été réalisées 
sont ensuite animées à l'aide de l'application Adobe After Effects et pour les supports vidéo 
d'apprentissage de diapositives PowerPoint, les conceptions qui ont été réalisées sont ensuite 
enregistrées et rendues en vidéos. L'étape suivante consiste à éditer la vidéo résultant du processus 
de rendu des diapositives Powerpoint dans l'application Adobe Premiere Pro, à découper les parties 
inutiles et à insérer le fichier audio précédemment enregistré.  

La dernière étape consiste à exporter la vidéo qui a été conçue, ce qui est fait de manière à ce 
que l'ensemble du processus d'édition puisse être combiné en une seule vidéo complète. Une fois le 
processus d'exportation terminé, la vidéo résultante est placée dans l'application HandBrake, qui vise 
à compresser la taille de la vidéo, afin que le fichier vidéo puisse ensuite être téléchargé sur la plate-
forme Elena. 

 

L’image 2&3. le processus de création de vidéos d'apprentissage 

4. Validation de la conception  
Après le produit développé, l'étape suivante consiste à valider le support qui a été développé. 

La validation est effectuée en impliquant un validateur qui a de l'expérience et de l'expertise dans des 
domaines connexes. Dans cette étude, le validateur qui a évalué les supports d'apprentissage 
développés était Mme Ria Fitrasih S.Pd., M.Pd. la validation a été effectuée à l'aide d'un questionnaire 
de test de faisabilité des médias. 

À partir des données obtenues, nous pouvons conclure que les supports d`apprentissage 
développés sont réalisables avec quelques améliorations. Des améliorations ont été apportées sous 
la forme d'ajout de phrases de commande en français dans la section d'évaluation et de clarification 
des personnages animés. 

5. Révision de Conception  
Après la validation du support et l'obtention d'améliorations, l'étape suivante consiste à 

apporter des améliorations ou des révisions au support développé. Des révisions ont été faites en 
fonction des résultats de révision obtenus, à savoir l'ajout de phrases de commande en français dans 
la section d'évaluation et d'amélioration sur les personnages animés. 
 
CONCLUSION 

Il ressort de cette explication que les médias développés ont été adaptés aux besoins des 
élèves à partir des résultats de l'analyse des besoins. Par ailleurs, les supports développés se 
présentent sous la forme de vidéos d'apprentissage sous forme d'animations et de diapositives 
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PowerPoint. Tous les supports développés ont été validés par le validateur et ont été jugés adaptés 
aux améliorations ou aux révisions. Les supports sont améliorés sur la base des informations fournies 
par le validateur, de sorte que les supports développés deviennent plus adaptés à l'utilisation. 
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