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              Abstract 

The proper use of teaching materials for IPS learning is very important for the learning 

process to run well. One of the teaching material that can be used in IPS training is a domino 

card. However, at the moment there is no media domino card for learning IPS especially 

on the material of economic activity class V SD. This research is research Research and 

Development (R&D) this research using the ADDIE model, namely Analysis, Design, 

Development, Implementation, evaluation. Data collection is carried out through 

validation, elevation of student practicality, and test of learning outcomes. At the 

development stage, the validation process was carried out by the experts. From the data 

analysis results showed that the IPS learning media is a domino card that has been 

developed in the category “Very Valid” based on a validation sheet of 3 experts for 

validation of material, media and language with an average score of 81%. The practicality 

value of the learning media IPS is the domino card developed with the category "Very 

Practical" based on the result of the elevator response of the students with the achievement 

of an average rating of 84%.While the effectiveness of the IPS learning media is a domino 

card developed with the category “Very Effective” with an average score of 85%. It can be 

concluded that the learning media of IPS is the domino card that on the material of 

economic activity class V SD is worthy to be used. 

Keywords : IPS Learning Media, Economic Activities, Domino Cards 

Abstrak 

Penggunaan bahan ajar yang tepat untuk pembelajaran IPS sangat penting agar proses 

pembelajaran dapat berjalan dengan baik. Salah satu  bahan ajar yang dapat digunakan 

dalam pembelajaran IPS adalah kartu domino. Akan tetapi saat ini belum ada media kartu 

domino untuk pembelajaran IPS khususnya pada materi kegiatan ekonomi kelas V SD. 

Penelitian ini merupakan penelitian Research And Development (R&D) penelitian ini 

menggunakan model ADDIE, yaitu Analysis, Design, Development, Implementation, 

evaluation. Pengumpulan data dilakukan dengan melalui validasi, angket kepraktisan 

peserta didik, dan tes hasil belajar. Pada tahap pengembangan dilakukan proses validasi 

oleh para ahli. Dari hasil analisis data menunjukan bahwa media pembelajaran IPS berupa 

kartu domino yang telah dikembangkan dalam kategori “Sangat Valid” berdasarkan lembar 

angket validasi 3 ahli untuk validasi materi, media dan bahasa dengan memperoleh nilai 

rata-rata sebesar 81%. Nilai kepraktisan media pembelajaran IPS berupa kartu domino yang 

dikembangkan dengan kategori “Sangat Praktis” berdasarkan dari hasil angket respon 

peserta didik dengan memperoleh nilai rata-rata sebesar 84%.  Sedangkan efektifitas  media 

pembelajaran IPS berupa kartu domino yang dikembangkan dengan kategori “Sangat 

Efektif” dengan memperoleh nilai rata-rata 85%. Dapat disimpulkan bahwa media 

pembelajaran IPS berupa kartu domino yang pada materi kegiatan ekonomi kelas V SD 

layak untuk digunakan. 

Kata Kunci : Media Pembelajaran IPS, Kegiatan Ekonomi, Kartu Domino 
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PENDAHULUAN  

Abad   ke-21  dalam  pendidikan 

terutama dalam pembelajarannya harus 

menerapkan  adanya  kreativitas,   

berpikir kritis, pemecahan masalah, dapat 

berkerjasama, memiliki keterampilan 

komunikasi, kemasyarakatan serta 

memiliki karakter yang baik (Mardhiyah, 

Aldriani, Chitta, & Zulfikar, 2021). 

Seorang tenaga pendidik atau guru harus 

dituntut memiliki tingkat kreativitas 

dalam mengajar, baik itu dari segi materi 

ataupun media nya. Media pembelajaran 

merupakan faktor yang sangat penting 

dalam proses pembelajaran, karena guru 

menggunakan media pembelajaran 

sebagai perantara dalam menyampaikan 

materi agar mudah untuk  dipahami oleh 

peserta didik (Wahyuningtyas & 

Sulasmono, 2020). Media pembelajaran 

merupakan sumber belajar untuk 

membantu guru dalam memberikan ilmu 

kepada peserta didik, dengan jenisnya 

yang banyak, guru menggunakan media 

sebagai perantara untuk menyampaikan 

ilmu mengenai Pendidikan (Nurrita, 

2018). 

Pentingnya media pembelajaran 

akan melihat bahwa media pembelajaran 

sangatlah membantu guru dalam 

menyampaikan materi pembelajaran. 

Tetapi guru masih banyak yang 

menggunakan beberapa media saja 

bahkan masih ada yang tidak mampu 

untuk mengembangkannya, sehingga 

menyebabkan kejenuhan dan kebosanan 

pada peserta didik di kelas (Abdullah, 

2016). Media pembelajaran memiliki 

peran yang penting dalam 

mengembangkan kreativitas peserta 

didik dan hasil belajarnya. Tetapi saat ini 

media  pembelajaran yang disediakan 

oleh guru tidak  menarik  atau  kurang  

efektif  karena  media  pembelajarannya  

hanya berfokus  pada  lembar  kegiatan  

siswa  (LKS) sehingga proses 

pembelajaran  terlihat  monoton  dan  

membuat  peserta didik  cepat  merasa 

bosan  untuk  mengikuti  proses  

pembelajaran (Kartini & Sujarwo, 2014). 

Penggunaan media dalam proses 

pembelajaran harus diperhatikan dengan 

baik, terutama dalam pembelajaran IPS. 

Dalam penelitian ini peneliti memilih 

Pembelajaran IPS pada tema 9 (Benda-

benda di sekitar kita) subtema 3 (manusia 

dan benda di lingkungannya) pada 

pembelajaran ke 3 sebagai bahan dalam 

penelitian. Pada pembelajaran tersebut 

didalamnya terdapat materi mengenai 

kegiatan ekonomi, yang membahas 

mengenai produksi, distribusi, dan 

konsumsi. Materi tersebut adalah materi 

yang sering di temukan peserta didik 

dalam kehidupan sehari-hari. Dalam 

mempelajari materi kegiatan ekonomi 

peserta didik harus berpengalaman 

langsung agar materi yang dipelajari 

bermakna dan meningkatkan 

pemahaman peserta didik (Ramadia, 

Komariah, & Arifin, 2023). Proses 

pembelajaran yang sering dilaksanakan 

biasanya telah sesuai dengan standar 

proses pendidikan, akan tetapi siswa 

masih kesulitan memahami materi 

“Kegiatan Ekonomi” karena guru atau 

tenaga pendidik belum menggunakan 

media yang mendukung saat 

mengajarkan materi tersebut (Ali, 

Bektiningsih, & Samadhy, 2019). 

Berdasarkan hasil observasi yang 

telah dilakukan pada hari rabu tanggal 24 

Januari 2024 tepatnya di SDN 78 

Palembang, peneliti melakukan 

pengamatan dan wawancara langsung 

dengan wali kelas V, dimana saat 

melakukan pengamatan dan wawancara 

peneliti ingin mengetahui tentang analisis 

kebutuhan peserta didik. kurikulum yang 

digunakan dalam proses pembelajaran 

yakni masih menggunakan k13. Dari 
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pengamatan dan wawancara tersebut 

masih terlihat bahwa dalam proses 

pembelajarannya belum menggunakan 

media pembelajaran secara maksimal, 

hanya pada saat pembelajaran tertentu 

saja itupun media yang bersifat kurang 

menarik. Media yang sering digunakan 

juga masih berupa buku tema dan papan 

tulis, dan berdasarkan wawancara 

tersebut untuk memilih media 

pembelajaran yang cocok untuk kelas V 

SD adalah media yang sesuai dengan 

materi dan yang menarik. 

Dari analisis diatas perlu 

dikembangkan media yang memfasilitasi 

pembelajaran menjadi lebih baik dan 

menarik salah satunya adalah 

mengembangkan media Domino. Kartu 

domino yang akan dikembangkan ini 

bukanlah seperti kartu domino yang biasa 

dipergunakan, melainkan sebuah media 

yang digunakan untuk pembelajaran IPS 

mengenai materi kegiatan ekonomi yang 

bentuknya seperti kartu domino, yang 

membedakan didalamnya yaitu terdapat 

sebuah pernyataan yang terletak diruas 

bawah dengan warna latar belakang pink, 

dan jawaban yang terletak diruas atas 

dengan latar belakang warna abu-abu, 

dan didalam kartu tersebut akan 

diberikan gambar-gambar yang warna-

warni serta dapat mencontohkan tentang 

kegiatan ekonomi. 

Berdasarkan hasil penelitian 

yang dilakukan oleh (Junia & 

Rachmadyanti, 2018) mengenai 

“Pengembangan Media Mimbar 

(Domino Bergambar) Materi Keragaman 

Sosial, Ekonomi, Budaya, Etnis dan 

Agama di Indonesia” dapat dilihat bahwa 

dari hasil media yang dikembangkan 

menunjukkan skor 89% oleh ahli media 

dan 82% oleh ahli materi. Skor tersebut 

mendapatkan hasil “valid dengan sedikit 

revisi”. Hasil angket respon siswa yang 

diberikan kepada subjek juga 

menunjukkan hasil yang sangat bagus. 

Saat tahap uji coba produk mendapatkan 

skor hasil sebesar 92,25%, sedangkan 

saat proses uji coba pemakaian 

menunjukkan skor hasil sebesar 79,1%. 

Dari kedua skor tersebut, dapat 

disimpulkan bahwa media yang telah 

dikembangkan memiliki kriteria “sangat 

layak” digunakan. 

Sedangkan pada hasil penelitian 

sebelumnya yang dilakukan oleh ( Yadi, 

Rahmawati & Rusdiono, 2023) tentang 

“Pengembangan Media Pembelajaran 

Dosean Pada Materi ASEAN”  bahwa  

hasil dari penelitian  pengembangan 

kartu  DOSEAN (Domino Asean) pada 

mata pelajaran IPS (Ilmu Pengetahuan 

Sosial) materi ASEAN kelas VI di SDN 

Tegallangkap 01 mendapatkan  hasil  dari 

2 validator dan 2 tahap validasi, validasi 

pertama dilakukan oleh ahli media 

dengan perolehan nilai 95,3% dengan 

kategori ‘sangat layak”. Validasi kedua 

dilakukan oleh ahli materi dengan 

perolehan nilai 96% dengan kategori 

“sangat layak”. 

Tujuan penelitian ini adalah 

untuk menghasilkan media pembelajaran 

IPS berupa kartu domino pada materi 

kegiatan ekonomi kelas V SD yang valid, 

untuk menghasilkan media pembelajaran 

IPS berupa kartu domino pada materi 

kegiatan ekonomi kelas V SD yang 

praktis, dan untuk menghasilkan media 

pembelajaran IPS berupa kartu domino 

pada materi kegiatan ekonomi kelas V 

SD yang efektif. 

METODE PENELITIAN 

 Pelnellitian pelngelmbangan adalah 

sulatul prosels yang digulnakan ulntulk 

melngelmbangkan dan melmvalidasi 

produlk-produlk yang suldah ada ataulpuln 

melngelmbangkan produlk yang barul. 

Produlk yang dihasilkan dalam pelnellitian 
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ini adalah belrulpa kartul domino yang 

dijadikan selbagai meldia pe lmbellajaran 

IPS matelri kelgiatan elkonomi. matelri 

kelgiatan elkonomi ulntulk ke llas V di SD 

Nelgelri 78 Palelmbang. Pelnelliti 

melmodifikasi kartul domino tampilan 

delpan kartul domino ini telrdapat dula rulas, 

pada rulas atas telrdapat jawaban dan rulas 

bawah telrdapat pelrtanyaan ataul soal. 

Sellain melmodifikasi tampilan delpan, 

pelnelliti julga melmodifikasi tampilan 

bellakangnya selsulai delngan matelri 

kelgiatan elkonomi. banyak modell 

pelngelmbangan yang dapat digulnakan, 

salah satul yang digulnakan pe lnelliti ulntulk 

melngelmbangkan produlk yaitul modell 

pelngelmbangan ADDIEl.  

 Pelnellitian ini melnggulnakan 

modell pelngelmbangan ADDIE l yang 

telrdiri dari Analysis (analisis), Delsign 

(pelrancangan), De lvellopmelnt 

(pelngelmbangan), Implelmelntation 

(implelmelntasi) dan Elvalulation 

(elvalulasi) (Kulstandi & Darmawan, 

2020).  

Gambar 1.  Tahap Pelngelmbangan 

Modell ADDIEl 

(Widyastulti & Sulsiana, 2019) 

1. Analysis (Analisis) 

Analisis pada tahap ini 

belrtuljulan ulntulk melngulmpullkan 

informasi belrkaitan de lngan 

pelngelmbangan meldia pelmbellajaran 

IPS belrulpa kartul domino pada matelri 

kelgiatan elkonomi kellas V SD. Pada 

tahap ini pelnelliti mellakulkan analisis 

latar bellakang pelrlulnya 

pelngelmbangan selbulah meldia 

pelmbellajaran kartul domino. Dalam 

tahapan ini, kelgiatan ultamanya adalah 

melnganalisis pe lrlulnya 

pelngelmbangan meldia pelmbellajaran 

dalam tuljulan pelmbellajaran (Cahyadi, 

2019 ), belbelrapa analisis yang 

dilakulkan adalah selbagai be lrikult: 

a. Analisis kulrikullulm  

Dalam tahapan analisis 

kulrikullulm ini dilaksanakan di 

SDN 78 Palelmbang u lntulk    

melngeltahuli  melngelnai  tuljulan    

pelmbellajaran    dan cakulpan  

matelri  yang  digulnakan  selbagai  

aculan pelngelmbangan   meldia kartul 

domino. 

b. Analisis pelselrta didik  

Analisis pelselrta didik ini 

mellihat karaktelristik dari pelselrta 

didik baik itul dari pelngeltahulan, 

keltelrampilan dan julga 

pelrkelmbangannya. Hasil analisis 

siswa belrhulbulngan de lngan 

kelmampulan belrpikir kritis dan 

krelatif yang akan dijadikan 

gambaran dalam melngelmbangkan 

meldia pelmbellajaran.  

2. Delsign (Delsain) 

Tahapan delsain dilakulkan 

delngan pelrancangan awal meldia 

pelmbellajaran kartul domino pada 

matelri kelgiatan elkonomi. 

Pelmbulatan meldia pelmbellajaran 

IPS belrulpa kartul domino ju lga 

dilakulkan dalam tahap sellanjultnya 

agar melmuldahkan tahap 

pelngelmbangan. 

3. Delvellopmelnt (Pelngelmbangan) 

Pelngelmbangan dalam Modell 

ADDIEl belrisi kelgiatan rancangan 

produlk dalam hal ini adalah meldia 

pelmbellajaran. Pelnellitian mellakulkan 

kelgiatan belrulpa melmbulat dan julga 

melmodifikasi meldia pelmbellajaran, 

pelnelliti julga melmbulat kelrangka 

konselptulal dalam belntulk produ lk yang 
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siap ulntulk diimplelmelntasikan selsulsi 

delngan tuljulan. delsign produlk yang 

tellah disulsuln olelh pelnelliti akan 

dikelmbangkan belrdasarkan tahap-

tahap belrikult: 

a. Pada tahap pelngelmbangan 

pelrtama pelnelliti mellakulkan 

prototypel 1 de lngan melnelntulkan 

konselp dari instrulmeln yang 

dikelmbangkan, kelmuldian produlk 

yang dihasilkan adalah meldia 

kartul domino. 

b. Pada tahap keldula, Jika su ldah 

sellelsai pelnelliti melngorelksi ullang 

meldia hasil pelngelmbangan 

selbellulm di validasi, jika su ldah 

dikorelksi maka produlk siap ulntulk 

di validasi.   

c. Melmbulat angkelt validitas produlk 

ulntulk ahli matelri, ahli meldia dan 

ahli bahasa, kelmuldian me lmbulat 

angkelt ulntulk relspon gulrul dan 

pelselrta didiknya. Seltellah hasil 

delsain diwuljuldkan dalam be lntulk 

nyata, maka dilakulkan relvisi 

produlk kelpada validator ahli 

matelri, ahli meldia dan ahli Bahasa.  

d. Seltellah dikorelksi dari se lorang 

validator, maka me lndapat 

masulkan dari tiga validator 

telrselbult. Dari hasil masulkan 

telrselbult maka telrlihat apa 

kellelmahan ataul kelkulrangan dari 

meldia telrselbult. Seltellah itul pelnelliti 

melmpelrbaiki kellelmahan dari 

meldia telrselbult. Produlk yang suldah 

di pelrbaiki melndapatkan preldikat 

baik, maka produlk te lrselbult 

dilanjultkan kel tahap sellanjultnya 

yaitul implelmelntasi.  

4. Implelmelnt (Implelmelntasi) 

Pada tahapan ini 

melngimplelmelntasikan rancangan 

meldia pelmbellajaran yang tellah 

dikelmbangkan kelmuldian 

disiapkan selcara nyata di ke llas. 

Hal-hal yang dilakulkan pe lnelliti 

adalah selbagai belrikult: 

a) Ulji Coba Kellompok Kelcil  

Selbellulm mellakulkan ulji 

coba kellompok belsar maka 

pelnelliti mellakulkan ulji coba pada 

kellompok kelcil telrlelbih dahullul, 

dalam ulji coba kellompok ke lcil ini 

melnguljikan pada 5-10 pe lselrta 

didik pada kellas VA. ulji coba 

kellompok kelcil dilakulkan ulntulk 

melngeltahuli relspon pelselrta didik 

ulntulk mellihat kelpraktisan dari 

meldia pelmbellajaran IPS be lrulpa 

kartul domino yang tellah dibulat, 

dari saran dan komelntar pe lselrta 

didiklah pelnelliti akan melngeltahuli 

ada ataul tidaknya relvisi.  

b) Ulji Coba Kellompok Belsar  

Seltellah ulji coba kellompok 

kelcil tellah dilakulkan maka pe lnelliti 

akan mellakulkan ulji coba 

kellompok belsar, ulji coba 

kellompok belsar melngu ljikan pada 

20 pelselrta didik ataul 1 kellas yaitul 

di kellas VD. Ulji coba kellompok 

belsar ini dilaksanakan u lntulk 

melngeltahuli relspon pelselrta didik 

ataul kelelfelktifan dari meldia 

pelmbellajaran IPS belrulpa kartul 

domino yang tellah dibulat. 

5. Elvalulation (Elvalulasi) 

Elvalulasi adalah langkah 

telrakhir dari modell pelmbellajaran 

ADDIEl. Elvalulasi melrulpakan 

selbulah prosels yang dilakulkan 

ulntulk melmbelrikan nilai telrhadap 

pelngelmbangan meldia 

pelmbellajaran  dalam prosels 

pelmbellajaran. Elvalulasi telrhadap 

pelngelmbangan meldia 

pelmbellajaran ini belrtuljulan ulntulk 

melngeltahuli pelningkatan 

kelmampulan siswa yang iku lt selrta 

dalam kelgiatan pelmbellajaran. 
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Pelnyulsulnan draft prototypel 

meldia kartul domino yang di delsain 

melnggulnakan matelri ke lgiatan 

elkonomi pada mata pellajaran IPS 

ulntulk kellas V SD yakni selbagai 

belrikult:  

Gambar 2. Desain Proptotype 

Telknik pelngulmpullan data pada 

pelnellitian yang digulnakan adalah 

angket/kuesioner dan tes hasil belajar. 

Angkelt ataul ku lelsionelr adalah telknik 

pelngulmpullan data yang dilakulkan 

delngan cara melmbelri seljulmlah 

pelrtanyaan ataul pelrnyataan telrtullis 

kelpada relspondeln ulntulk dijawab 

(Sulgiyono, 2019). Tuljulan  pe lnggulnaan  

angkelt  ataul  ku lelsionelr  dalam prosels  

pelmbellajaran   adalah  ulntulk  

melmpelrolelh  data  telrultama melngelnai  

latar  bellakang pelselrta  didik agar dapat 

dijadikan salah  satul  bahan  dalam  

melnganalisis  tingkah  laku l  dan  prosels 

bellajar  pelselrta didik (Shobariyah, 2018). 

Tels hasil bellajar adalah tels yang 

dibelrikan kelpada pelselrta didik seltellah 

dibelrikan matelri pellajaran selbellulmnya, 

tels ini bisa belrulpa tels lisan, tels telrtullis 

ataul tels pe lrbulatan ulntulk melngeltahuli 

kelbelrhasilan pelncapaian tuljulan 

pelmbellajaran. Tels hasil bellajar dilakulkan 

saat ulji coba kellompok belsar. 

Teknik analisis data   adalah prosels 

melncari  dan melnyulsuln data  selcara 

sistelmatis yang dipelrolelh dari hasil 

angkelt (kulelsionelr) dan tels hasil bellajar, 

kelmuldian melmbulat kelsimpu llan selhingga    

muldah ulntulk   dipahami olelh    diri    

selndiri    maulpuln orang  lain. Data yang 

dipelrolelh ulntulk melnganalisis data 

kelvalidan dipelrolelh dari data lelmbar 

validasi yang diisi elxpe lrt relvielw 

(pelnilaian para ahli) baik ahli matelri, ahli 

meldia maulpuln ahli Bahasa.  Skala Likelrt 

ini digulnakan ulntulk melngu lkulr pelrselpsi, 

sikap ataul pelndapat selselorang ataulpuln 

kellompok telntang selbulah felnomelna 

sosial ataul pelristiwa (Pranatawijaya, 

Widiatry, Priskila, & Pu ltra, 2019). 

Lelmbar validasi yang tellah diisi dan 

dinilai olelh validator, sellanjultnya 

dianalisis olelh pe lnelliti delngan 

relkapitullasi skor hasil pe lnilaian dari 

masing-masing validator. Analisis data 

kelpraktisan dilihat dari se ljaulh mana 

tingkat kelpraktisan pelnggu lnaan dari 

meldia kartul domino yang akan 

dikelmbangkan dari hasil relspon gulrul dan 

pelselrta didik. Analisis ke lelfelktifan 

belrdasarkan dari tahap ulji coba 

kellompok belsar dan dilihat dari 

keltulntasan pelselrta didik dalam 

melnggulnakan meldia pelmbe llajaran IPS 

belrulpa kartul domino yang tellah 

dikelmbangkan dilihat dari hasil ulji coba 

kellompok belsar  yang melnggulnakan 

meldia kartul domino. 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Hasil Pengembangan Media 

Pembelajaran IPS Berupa Kartu 

Domino 

Pelngelmbangan yang dilakulkan 

olelh pelnelliti melnghasilkan produlk 

belrulpa meldia pelmbellajaran IPS be lrulpa 

kartul domino pada mate lri kelgiatan 

elkonomi kellas V SD. Pada pe lnellitian ini 

pelnelliti melnggulnakan je lnis meltodel 

pelnellitian R&D (Relse larch and 

Delvellopmelnt) delngan modell ADDIE l 

(Analysis, Delsign, De lvellopmelnt, 
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Implelmelntation, E lvalulation). Sellulrulh 

tahapan ini dilakulkan gulna melnghasilkan 

meldia pelmbellajaran yang dikelmbangkan 

telr ulji dengan sangat valid dengan rata-

rata 81%, sangat praktis dengan rata-rata 

84%, dan sangat elfelktif dengan 

persentase ketuntasan 84%. 

Pelnelliti mellakulkan pelnellitian di 

SD Ne lgelri 78 Palelmbang, pada tanggal 

3-5 april 2024. Dalam pelnilaian 

kelvalidan telrhadap meldia yang 

dikelmbangkan, pelnelliti melmelpelrolelh 

pelnilaian kelvalidan dari para validator 

ahli matelri, meldia, dan bahasa. U lntulk 

instrulmeln pelnilaian pe lnelliti 

melnggulnakan lelmbar angkelt ataul 

kulelsionelr yang akan melnjadi alat ulkulr 

dana culan pelnelliti ulntulk pelrbaikan 

produlk yang dikelmbangkan. Seldangkan 

dalam pelnilaian kelpraktisan pelnelliti 

melnjadikan 5-10 pelselrta didik kellas VA, 

delngan melnggulnakan instru lmeln belrulpa 

lelmbar angkelt ataul kulelsionelr. Ulntulk 

melmpelrolelh hasil kelelfelktifan pelnelliti 

melnjadikan 20 pelrselrta didik ataul satul 

kellas VD ulntulk melnggulnakan instrulmeln 

tels yang telrdiri dari 10 soal e lssay selbagai 

alat ulkulr pelnilaian hasil be llajar pelselrta 

didik.  

Tahap Analysis (Analisis) yaitu 

Analisis Ku lrikullu lm dan analisis peserta 

didik pelnyajian matelri dalam meldia 

pelmbellajaran didasarkan pada 

Kompeltelnsi Dasar (KD) dan Indikator 

yang selsulai delngan kulrikullulm 2013 yang 

belrlakul di selkolah. Matelri yang 

disampaikan yaitul matelri kelgiatan 

elkonomi. Analisis pelselrta didik 

melrulpakan tellaah belrdasarkan 

pelngeltahulan, keltelrampilan dan 

pelrkelmbangannya. Analisis pelselrta didik 

ulntulk melngeltahuli tingkat kelmampulan 

pelselrta didik yang  dijadikan gambaran 

bagi pelnelliti dalam melndelsain meldia 

pelmbellajaran. Dari analisis peserta didik 

telah mendapat hasil bahwa: (1) 

Pengetahuan dan keterampilan peserta 

didik belumlah maksimal karena tidak 

pernah menggunakan media 

pembelajaran saat proses pembelajaran, 

(2) kemampuan yang perlu dimiliki oleh 

peserta didik adalah belajar sambil 

bermain di kelas, dan (3) Di kelas V 

belum pernah ada media pembelajaran 

IPS berupa kartu domino.  

tahap delsain ataul pelrelncanaan 

delngan melmbulat delsain awal kartul 

domino dalam pelmbulatan prototypel 1 

pelnelliti belrpeldoman pada de lsain awal 

dalam pelmbulatan kartul domino, delngan 

dibantul aplikasi Canva dalam 

pelmbulatannya. Canva melrulpakan selbulah 

aplikasi delsain grafis yang mana pe lnelliti 

melmbulat delsain dari kartul domino 

melnggulnakan ellelmeln-elle lmeln yang 

telrdapat dalam aplikasi canva.  

tahap delvellopmelnt ataul tahap 

pelngelmbangan melrulpakan tahap dimana 

pelnelliti melngelmbangkan prototypel 1 

kelmuldian mellakulkan validasi kelpada 

pakar ahli pada bidangnya, prototypel 2, 

mellakulkan validasi kellompok kelcil dan 

kellompok belsar. 

a. Protoypel 1  Kartul Domino melrulpakan 

produlk awal yang tellah 

dikelmbangkan olelh pelnelliti selndiri 

tanpa campulr tangan orang lain.  

b. Validasi Kartul Domino tahap ini 

dilakulkan olelh pelne lliti ulntulk 

melndapatkan pelnilaian telrhadap 

produlk yang tellah dikelmbangkan olelh 

pelnelliti kelpada para validator atau l 

pakar ahli.  
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Tabel  1. Saran Validator 

Terhadap Prototype 1 

Validator  Komelntar/saran  

Ida Sulryani, M.Si Pelrhatikan font dan 

u lkulran kata, agar 

mu ldah telrbaca olelh 

pelselrta didik 

Aan Sulriadi, 

S.Pd., M.Pd 

Suldah siap 

dipelrgulnakan  

Adi Imron, 

S.Pd.SD 

Pelrbaiki bagian 

pelnullisan 

(Sumber : Hasil Validator) 

Seltellah mellakulkan kelgiatan 

validasi pelnelliti melnelrima be lbelrapa 

saran dari validator yang kelmuldian 

melnjadii aculan pelnelliti dalam 

melmpelrbaiki dan mellakulkan relvisi 

telrhadap produlk yang dikelmbangkan 

ulntulk melnghasilkan prototypel 2.  

c.  Prototypel 2  

Pelnelliti mellanjultkan delngan 

mellakulkan validasi prototypel 2 

kelpada validator ulntulk melnjadi ahli 

matelri, meldia, dan bahasa. Validasi 

dilakulkan olelh 2 doseln Ulnivelrsitas 

PGRI Pale lmbang dan Gu lrul kellas VD 

SD Ne lgelri 78 Palelmbang.  Seltellah 

mellakulkan relvisi yang selsulai delngan 

saran validator se llanjultnya 

melnganalisis hasil angkelt ke lvalidan 

yang tellah diisi olelh para validator. 

Hasil pelrselntasel selpelrti yang telrlihat 

pada tabell dibawah ini: 

Tabel 2. Hasil Persentase Validasi 

Validator  Persentase  Keterangan  

Ida Sulryani, 

M.Si 

80% Sangat 

Valid 

Aan Sulriadi, 

S.Pd., M.Pd 

84% Sangat 

Valid 

Adi Imron, 

S.Pd.SD. 

81% Sangat 

Valid 

      (Sumber : Hasil validator) 

Tahap Implementation 

(Implementasi) ataul di ulji cobakan dalam 

kellompok kelcil dan kellompok belsar. Ulji 

coba kellompok kelcil meldia kartul domino 

ini dilaksanakan pada tanggal 3 april 

delngan sulbjelk pe lnellitian pe lselrta didik 

kellas VA, dan u lji coba kellompok belsar 

meldia kartul domino ini dilaksanakan 

pada tanggal 4-5 april 2024 di SD Nelgelri 

78 Palelmbang delngan sulbje lk pelnellitian 

pelselrta didik kellas VD. Be lrikult ulraian 

hasil ulji coba produlk kartul domino yang 

dilakulkan olelh pelnelliti.  

1. Ulji Coba Kellompok Kelcil  

Ulji coba kellompok kelcil pada 

meldia pelmbellajaran IPS belrulpa kartul 

domino dilaksanakan pada tanggal 3 

april 2024 di SD Ne lgelri 78 

Palelmbang delngan sulbjelk pe lnellitian 

pelselrta didik kellas VA, pada 

pelmbellajaran pelrtama dimullai delngan 

pelnelliti melmbagi kellompok telrlelbih 

dahullul, satul kellompok telrdapat 4-5 

orang siswa, kelmuldian pe lnelliti 

melnjellaskan cara melnggu lnakan kartu l 

domino. Pelselrta didik melmullai 

melngocok kartul domino dan dibagian 

delngan anggota kellompoknya, 

Pelnelliti melmullai delngan me lnjellaskan 

matelri belrsamaan delngan pelselrta 

didik melncari jawaban dan melnyulsuln 

kartul domino sampai sellelsai, sampai 

telrdapat tullisan finish.  

Seltellah itul pelnelliti melmbe lrikan 

lelmbar angkelt kelpraktisan ke lpada 10 

pelselrta didik di kellas VA SD Nelgelri 

78 Palelmbang selbagai nilai 

kelpraktisan produlk kartul domino. 

Belrdasarkan gambar 4.5 10 

pelrwakilan siswa mellakulkan ulji coba 

kellompok kelcil delngan melnggulnakan 

angkelt relspon pelselrta didik ulntulk 

melmiliki kelpraktisan meldia kartul 

domino delngan 8 pelrtanyaan yang 

diajulkan.  

2. Ulji Coba Kellompok Belsar 

Ulji coba kellompok be lsar 

melnguljikan pada 20 pelselrta didik ataul 

1 kellas yaitul pada kellas VD. Seltellah 
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pelmbellajaran tellah sellelsai pelnelliti 

melmbagikan tels hasil bellajar belrulpa 

LKPD yang be lrisikan 10 soal elssai 

ulntulk melngulkulr hasil bellajar pelselrta 

didik telrhadap kelgiatan pelmbellajaran 

yang tellah dilakulkan de lngan 

melnggulnakan meldia pelmbellajaran 

IPS be lrulpa kartul domino yang tellah 

dikelmbangkan olelh pelnelliti.   

Tahap elvalulasi dilakulkan ulntulk 

melnganalisis apakah meldia 

pelmbellajaran IPS belrulpa kartul domino 

yang dikelmbangkan tellah telr ulji 

kelvalidan, kelpraktisan dan julga 

kelelfelktifannya, selrta kellayakannya ulntulk 

digulnakan dalam prosels pelmbellajaran.  

1. Analisis data kellompok kelcil 

Adapuln hasil dari 10 le lmbar 

angkelt relspon pelselrta didik delngan 

pelrolelhan pelrselntasel nilai rata-rata 

84% dapat disimpullkan be lrdasarkan 

kritelria pelrselntasel nilai rata-rata 81%-

100% bahwa meldia kartul domino 

yang dikelmbangkan sangat praktis.  

2. Analisis kellompok belsar  

Belrdasarkan hasil nilai tels 

pelselrta didik kellas VD dari 22 orang 

siswa melndapat 20 siswa 

melndapat >75 dan 2 siswa melndapat 

<75. Seltellah melnelntulkan nilai 

masing-masing pelselrta didik 

sellanjultnya adalah me lnelntulkan 

pelrselntasel keltulntasan individulal 

delngan melnggulnakan rulmuls belrikult :  

     Persentase =  x 

100% 

     P =  X 100 

    = 85% 

Selhingga nilai pelrselntasel keltulntasan 

individulalnya adalah 85% 

Seltellah statuls keltulntasan pe lselrta 

didik dipelrolelh, sellanjultnya adalah 

melnelntulkan pelrselntasel klasikal dari 

hasil tels yang tellah dilakulkan 

melnggulnakan rulmuls belrikult: 

P =  x 100% 

P =  x 100%  

  = 85%  

Selhingga dipelrolelh pe lrselntasel 

keltulntasan klasikla adalah 85%  

Pembahasan Media Pembelajaran IPS 

Berupa Kartu Domino 

Belrdasarkan data hasil validasi 

kartul domino  olelh para ahli, didapatkan 

hasil pelnilaian validator pelrtama selbelsar 

80% belrarti masulk ke l katelgori valid dan 

validator keldula selbelsar 84% belrarti 

masulk kel katelgori sangat valid dan 

validator keltiga selbelsar 81% yang belrarti 

masulk kel katelgori sangat valid. 

Kelmuldian dihasilkan pelrselntasel rata-rata 

pelnilaian kelvalidan dari tiga validator 

selbelsar 81%. Seljalan delngan pelnellitian 

(Junia & Rachmadyanti, 2018) 

pelngelmbangan meldia mimbar (domino 

belrgambar) matelri kelragaman sosial, 

elkonomi, buldaya, eltnis dan agama di 

Indonelsia. Belrdasarkan pe lnellitian ini 

meldia domino selbagai meldia 

pelmbellajaran dikatakan valid delngan 

selidkit relvisi, karelna belrdasarkan 

pelnilaian ahli matelri melndapatkan 

pelrselntasel 82%, dari ahli me ldia 89%.  

Belrdasarkan hasil ulji coba 

kellompok kelcil ulntulk melndapatkan nilai 

kelpraktisan yang didsapatkan dari 

pelrhitulngan angkelt relspon pelselrta didik 

kellas V SD Nelgelri 78 Palelmbang, 

dipelrolelh pe lrselntasel rata-rata dari 

pelnilaian kelpraktisan se lbelsar 84%, 

selhingga selsulai delngan krite lria pelnilaian 

kelpraktisan masulk ke l dalam kritelria 

sangat praktis. Sellaras de lngan hasil 

pelnellitian (Junia & Rachmadyanti, 2018) 

delngan juldull pelngelmbangan meldia 

mimbar (domino belrgambar) matelri 
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kelragaman sosial, elkonomi, buldaya, 

eltnis dan agama di Indone lsia. Dimana 

ada tahap ulji coba produlk kelpada pelselrta 

didik dikatelgorikan sangat layak de lngan 

pelrselntasel 92,25%. de lngan ini 

melnulnjulkan meldia domino dapat 

ditelrima selbagai meldia pelmbellajaran.  

Adapuln ulntulk melngeltahuli tingkat 

elfelktifitas yang dimiliki bahan ajar atau l 

meldia kartul domino yang dike lmbangkan, 

dalam pelnellitian ini telrdapat 20 orang 

pelselrta didik yang melndapatkan nilai ≥75 

dan 2 orang yang melndapat ≤75 selhingga 

julmlah siswa yang tulntas dalam tels 

telrselbult 20 orang delngan julmlah 

pelrselntasel nilainya 85%. Bahan ajar ataul 

meldia kartul domino yang dikelmbangkan 

dapat dikatakan layak digu lnakan ataul 

melmiliki tingkat elfelktifitas yang tinggi 

selsulai delngan kritelria kelelfelktifan yang 

digulnakan pada pelnellitian ini, dimana 

nilai 85% telrselbult melmelnulhi kritelria 

melmiliki elfelktifitas tinggi. Seljalan 

delngan pelnellitian Julnia & Rachmadyanti 

2018 delngan juldull pelngelmbangan meldia 

mimbar (domino belrgambar) matelri 

kelragaman sosial, elkonomi, buldaya, 

eltnis dan agama di Indonelsia, 

belrdasarkan pelnellitian ini meldia 

pelmbellajaran kartul domino dikatakan 

elfelktif  karelna hasil pelnellitian dari 

relspondeln yang belrada pada katelgori 

sangat layak telrmasulk katelgori elfelktifitas 

yang tinggi delngan pelrselntasel elfelktifitas 

79,1%.  

KESIMPULAN 

Belrdasarkan pelnellitian yang tellah 

pelnelliti lakulkan melngelnai 

“Pelngelmbangan Meldia Pelmbellajaran 

IPS Be lrulpa Kartul Domino Pada Matelri 

Kelgiatan Elkonomi Kellas V SD”.  Meldia 

Pelmbellajaran IPS Be lrulpa Kartul Domino 

Pada Matelri Kelgiatan Elkonomi Ke llas V 

SD delngan melnggulnakan modell ADDIEl 

belrkatelgori “Sangat Valid” dilihat dari 

hasil pelnilaian dari para ahli. Dimana dari 

validator I, validator II dan validator III 

melmpelrolelh  pelnilaian se lbelsar 80%, 

84%, dan 81% selhingga melmpelrolelh 

pelrselntasel rata-rata 81%. dikarelnakan 

nilai pelrselntasel melncapai 81% maka 

telrmasulk ke l dalam katelgori “Sangat 

Valid”. Produlk Meldia Pe lmbellajaran 

pada tahapan ulji coba kellompok kelcil 

melmpelrolelh hasil pelrse lntasel 84% 

dimana pelrselntasel telrselbu lt melmenulhi 

katelgori “Sangat Praktis” dan meldia 

kartul domino dinyatakan praktis dan 

layak ulntulk digulnakan. Elfelktifitas dari 

meldia pelmbellajaran IPS be lrulpa kartul 

domino pada matelri kelgiatan elkonomi 

seltellah ditelrapkan pada u lji coba 

kellompok belsar ataul lelbih lulas 

melmpelrolelh pe lrselntasel ke ltulntasan 85% 

dan melmelnulhi katelgori “Sangat Elfelktif” 

selhingga produlk melmiliki ke lelfelktifan. 

Seltellah meldia kartul domino dinyatakan 

valid, praktis, dan elfelktif be lrarti meldia 

pelmbellajaran IPS pada matelelri kelgiatan 

elkonomi ulntulk kellas V SD layak ulntulk 

digulnakan dalam prosels bellajar melngajar 

dan dapat digulnakan olelh selkolah 

lainnya.  
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