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Abstract

This quasi-experimental study with a two-group design aims to determine the effect of the
use of Al-based Perplexity on the economics learning outcomes of class XI students of
SMAS Primbana Medan in the academic year 2025/2026. This study was motivated by the
low student learning outcomes due to conventional learning, minimal use of technology,
and low learning activity. Through a purposive sampling technique, a sample of 23 students
from the experimental class and 34 students from the control class was selected. The data
collection instrument used a multiple-choice test validated by three validators, with pre-test
and post-test techniques. The results showed that the average post-test score of the
experimental class was 17.48, higher than the control class of 12.82. Based on a simple
linear regression test, the equation Y = 6.979 + 0.754X was obtained with a significance
value of 0.005 <0.05, which proves the positive and significant influence of the media.
Furthermore, the experimental class' average N-Gain reached 10.563, surpassing the
control class's score of 6.127. Therefore, it can be concluded that the use of Al-based
Perplexity has a positive and significant impact on improving students' economics learning
outcomes.

Keywords: Al-Based Perplexity, Learning Outcomes, Economics Learning
Abstrak

Penelitian quasi-experiment dengan desain dua kelompok ini bertujuan mengetahui
pengaruh penggunaan Perplexity berbasis Al terhadap hasil belajar ekonomi siswa kelas X1
SMAS Primbana Medan T.A 2025/2026. Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya
hasil belajar siswa akibat pembelajaran konvensional, minimnya pemanfaatan teknologi,
dan rendahnya keaktifan belajar. Melalui teknik purposive sampling, terpilih sampel
sebanyak 23 siswa kelas eksperimen dan 34 siswa kelas kontrol. Instrumen pengumpulan
data menggunakan tes pilihan ganda yang divalidasi oleh tiga validator, dengan teknik pre-
test dan post-test. Hasil penelitian menunjukkan nilai rata-rata post-test kelas eksperimen
sebesar 17,48, lebih tinggi dibandingkan kelas kontrol sebesar 12,82. Berdasarkan uji
regresi linear sederhana, diperoleh persamaan Y = 6,979 + 0,754X dengan nilai signifikansi
0,005 < 0,05, yang membuktikan adanya pengaruh positif dan signifikan dari media
tersebut. Selain itu, rata-rata N-Gain kelas eksperimen mencapai 10,563, mengungguli
kelas kontrol yang hanya sebesar 6,127. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa
penggunaan Perplexity berbasis Al berpengaruh positif dan signifikan dalam meningkatkan
hasil belajar ekonomi siswa.

Kata Kunci: Perplexity Berbasis Al, Hasil Belajar, Pembelajaran Ekonomi
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PENDAHULUAN

Pendidikan memainkan peran
penting dalam  membangun dan
mengembangkan generasi bangsa yang
berkualitas dan siap bersaing dalam
konteks global. Pernyataan ini tercantum
dalam UU No.20 Tahun 2003 tentang
Sistem Pendidikan Nasional, terutama
pada pasal 3 yang menyatakan bahwa “
Pendidikan bertujuan untuk
mengembangkan potensi peserta didik
agar tumbuh menjadi individu yang
beriman, kreatif, berpikir kritis dan
memiliki kemampuan intelektual yang
baik”.

Agar tujuan pendidikan nasional
dapat tercapai secara optimal, proses
pembelajaran  di  sekolah  harus
diselenggarakan secara efektif.
Pembelajaran  tidak cukup  hanya
menyampaikan materi, tetapi juga perlu
mendorong keterlibatan  aktif siswa
dalam memahami pengetahuan yang
dipelajari. Oleh sebab itu, pendidik
dituntut menciptakan suasana belajar
yang bermakna, menyenangkan, kreatif,
dinamis, dan dialogis, serta memiliki
komitmen profesional dalam
meningkatkan mutu pendidikan,
sebagaimana tercantum dalam Pasal 40
ayat (2) Undang-Undang Sistem
Pendidikan Nasional.

Seiring dengan perkembangan
teknologi digital tuntutan terhadap
pembelajaran yang efektif semakin
menguat. Perubahan tersebut
memengaruhi cara siswa memperoleh
informasi dan membangun pemahaman
belajar. Kondisi ini mendorong dunia
pendidikan untuk melakukan
penyesuaian  strategi  pembelajaran
dengan memanfaatkan teknologi sebagai
sarana pendukung agar proses belajar
tetap relevan dengan karakteristik peserta
didik masa kini.

Diterima pada : 16 Mei 2026  Disetujui pada : 09 Juni 2026

Pemanfaatan teknologi dalam
pembelajaran diharapkan dapat
meningkatkan hasil belajar siswa sebagai
indikator  keberhasilan  pencapaian
kompetensi.  Hasil  belajar  diukur
berdasarkan KKM yang ditetapkan
sekolah. Apabila nilai siswa belum
mencapai KKM, hal tersebut
menunjukkan bahwa proses
pembelajaran belum optimal, sehingga
diperlukan  evaluasi dan inovasi
pembelajaran, khususnya pada mata
pelajaran ekonomi yang menuntut
pemahaman konsep dan kemampuan
berpikir analitis.

Namun, berdasarkan kondisi di
lapangan, pencapaian hasil belajar siswa
belum sepenuhnya sesuai dengan
harapan. Masih terdapat siswa yang
memperoleh nilai di bawah KKM yang
telah ditetapkan sekolah. Kondisi ini
menunjukkan  bahwa  pemanfaatan
pembelajaran  yang ada  belum
sepenuhnya mampu membantu siswa
memahami materi secara optimal.

Hasil rekapitulasi nilai ulangan
harian siswa kelas XI mata pelajaran
ekonomi di SMAS Primbana Medan
selama tiga tahun terakhir, yaitu tahun
2023, 2024, dan 2025, menunjukkan
bahwa jumlah siswa yang belum
mencapai  ketuntasan belajar masih
tergolong tinggi dan cenderung belum
mengalami peningkatan yang signifikan.
Pada tahun 2025 sebagai data terbaru,
dari total 57 siswa, sebanyak 25 siswa
telah mencapai nilai ketuntasan (>75),
sedangkan 32 siswa atau sebesar 56,14%
masih memperoleh nilai di bawah KKM.

METODE PENELITIAN
Jenis penelitian yang digunakan
dalam penelitian ini adalah penelitian

kuantitatif dengan desain eksperimen
semu (quasi experiment). Penelitian ini
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melibatkan kelas eksperimen dan kelas
kontrol.

O:: Tes awal (pre test) untuk mengukur
kemampuan  awal  siswa  sebelum
perlakuan.

O:: Tes akhir (post test) untuk mengukur
hasil belajar setelah perlakuan.

X: Perlakuan berupa pembelajaran
menggunakan Perplexity Berbasis Al

-: Perlakuan berupa pembelajaran tanpa
menggunakan Perplexity Berbasis Al
(konvensional).

Penelitian ini dilaksanakan di
SMAS Primbana Medan, yang beralamat
di JI. Jenderal Besar A.H. Nasution No.
45, Pangkalan Masyhur, Kecamatan
Medan Johor, Kota Medan, Provinsi
Sumatera Utara. Pelaksanaan penelitian
ini direncanakan berlangsung pada bulan
Januari hingga Maret pada semester
genap tahun ajaran 2025/2026.

Populasi adalah keseluruhan
unsur yang menjadi sasaran penelitian,
baik berupa individu maupun objek non-
manusia, yang memiliki ciri-ciri tertentu
sesuai dengan tujuan penelitian. Unsur
tersebut dapat berupa manusia, hewan,
tumbuhan, kejadian, maupun fenomena
yang memenuhi kriteria yang telah
ditetapkan, sehingga layak dijadikan
sebagai dasar dalam penentuan sampel
penelitian (Suryani ef al., 2023)

Populasi dalam penelitian ini
ialah seluruh siswa kelas XI SMAS
Primbana Medan tahun ajaran 2025/2026
yang berjumlah 100 orang yang di bagi
atas 3 kelas:

HASIL DAN PEMBAHASAN
Hasil

Pengaruh  Penggunaan  Perplexity
Berbasis Al Terhadap Hasil Belajar

Diterima pada : 16 Mei 2026  Disetujui pada : 09 Juni 2026

Hasil analisis menunjukkan

bahwa penggunaan Perplexity Berbasis
Al berpengaruh signifikan terhadap hasil
belajar siswa. Berdasarkan uji regresi
linear  sederhana  diperoleh  nilai
thitung = 3,148 dengan signifikansi
0,005 < 0,05, sehingga hipotesis yang
menyatakan adanya pengaruh
penggunaan Perplexity Berbasis Al
terhadap hasil belajar diterima. Secara
deskriptif, rata-rata nilai post-test kelas
eksperimen sebesar 17,48 lebih tinggi
dibandingkan kelas kontrol sebesar
12,82. Perbedaan rata-rata tersebut
menunjukkan bahwa siswa yang belajar
menggunakan Perplexity Berbasis Al
memperoleh pemahaman materi
ekonomi yang lebih baik dibandingkan
siswa yang mengikuti pembelajaran
konvensional.
Hal ini mengindikasikan bahwa integrasi
teknologi Al dalam pembelajaran mampu
membantu siswa memperoleh informasi
secara lebih luas, mempercepat proses
pencarian pengetahuan, serta
meningkatkan keterlibatan aktif dalam
proses belajar.

Temuan ini sejalan dengan
penelitian Yassir et al, (2024) yang
menyatakan bahwa  teknologi Al
berpengaruh positif dan signifikan
terhadap hasil belajar mahasiswa, serta
literasi digital turut meningkatkan
pencapaian akademik. Penelitian
Supriyadi et al, (2024) juga menemukan
bahwa pemanfaatan Al dalam proses
pembelajaran mampu meningkatkan
pemahaman peserta didik, mendorong
keaktifan belajar, dan memperbaiki hasil
belajar siswa. Selain itu, Zakariyah ef al.,
(2025) menyatakan bahwa pembelajaran
adaptif berbasis Al melalui Khan
Academy meningkatkan hasil belajar
siswa sekolah dasar secara signifikan
dibandingkan pembelajaran
konvensional. Dengan demikian, hasil

Dipublikasi pada : 30 Juni 2026

1662


https://jurnal.unimed.ac.id/2012/index.php/jgkp/article/view/74716
https://doi.org/10.24114/jgk.v10i3.74716

/"~ Vol. 10 No. 3 Juni 2026, him 1660-1666
g (»Ez{t“ p-ISSN : 2548-883X ||e-ISSN : 2549-1288

\ S https://jurnal.unimed.ac.id/2012/index.php/jakp/article/view/74716
L &) https://doi.org/10.24114/jgk.v10i3.74716

penelitian ini konsisten dengan bukti
empiris sebelumnya mengenai peran Al
dalam meningkatkan hasil belajar,
meskipun perbedaan terletak pada
jenjang pendidikan dan platform Al yang
digunakan, yakni Perplexity Berbasis Al
pada siswa SMA dan mata pelajaran
Ekonomi.

Secara teoritis, hasil penelitian
ini  dapat dijelaskan melalui teori
konstruktivisme  yang  menekankan
bahwa pengetahuan dibangun secara
aktif oleh siswa melalui proses
eksplorasi.  Penggunaan  Perplexity
Berbasis Al memungkinkan siswa
mencari informasi, mengajukan
pertanyaan, serta mengaitkan berbagai
konsep ekonomi secara mandiri sehingga
terjadi pembelajaran bermakna.

Selain itu, teori pembelajaran
berbasis teknologi (technology-enhanced
learning) menjelaskan bahwa
penggunaan media digital interaktif dapat
meningkatkan motivasi, kemandirian
belajar, dan kemampuan berpikir kritis
siswa. Akses informasi yang cepat dan
beragam membantu siswa memahami
konsep secara lebih mendalam, yang
pada  akhirnya  berdampak  pada
peningkatan hasil belajar.

Hasil Penggunaan Perplexity Berbasis
Al

Berdasarkan hasil penelitian dan
analisis data yang telah dilakukan, dapat
disimpulkan bahwa penerapan Perplexity
Berbasis Al dalam  pembelajaran
ekonomi pada kelas eksperimen
memberikan pengaruh yang positif dan
signifikan terhadap hasil belajar siswa.
Hal ini terlihat dari peningkatan rata-rata
nilai post-test kelas eksperimen menjadi
17,48 dibandingkan pre-test sebesar 7,70,
serta nilai N-Gain rata-rata 10,563 yang
lebih tinggi dibandingkan kelas kontrol

sebesar  6,127.  Peningkatan  ini

Diterima pada : 16 Mei 2026  Disetujui pada : 09 Juni 2026

menunjukkan  bahwa siswa  yang
memanfaatkan Perplexity Berbasis Al
dalam proses pembelajaran mampu
memahami konsep ekonomi dengan lebih
baik, melakukan eksplorasi informasi
secara mandiri, dan menunjukkan
partisipasi aktif selama pembelajaran
berlangsung.

Selain peningkatan kuantitatif,
penerapan Perplexity Berbasis Al juga
memberikan dampak kualitatif terhadap
pembelajaran. Siswa menjadi lebih
mandiri, mampu menyusun jawaban
secara sistematis, meningkatkan
kemampuan literasi digital, serta lebih
percaya diri dalam Dberdiskusi atau
mempresentasikan hasil belajar.
Distribusi nilai pada kelas eksperimen
yang lebih homogen menunjukkan
bahwa media pembelajaran ini dapat
membantu  menyamakan pemahaman
antar siswa dengan kemampuan awal
yang  berbeda, schingga  proses
pembelajaran menjadi lebih efektif dan
inklusif.

Peningkatan ~ hasil  belajar
tersebut terjadi karena  Perplexity
Berbasis Al  memiliki  beberapa
keunggulan pedagogis yang mendukung
proses konstruksi pengetahuan siswa.
Pertama, sistem AI mampu memberikan
umpan balik secara instan, sehingga
siswa dapat langsung mengetahui
kesalahan pemahaman dan
memperbaikinya tanpa harus menunggu
penjelasan guru. Kedua, Perplexity
Berbasis Al membantu siswa dalam
mengeksplorasi materi secara lebih luas
dan mendalam, karena siswa dapat
mengajukan  pertanyaan lanjutan,
mencari contoh kasus ekonomi, serta
memperoleh penjelasan alternatif sesuai
kebutuhan belajar mereka. Ketiga,
penggunaan Al meningkatkan
keterlibatan belajar, karena pembelajaran
menjadi lebih interaktif, dialogis, dan
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berpusat pada aktivitas siswa (student-
centered learning).

Melalui mekanisme tersebut, Al
tidak hanya berfungsi sebagai sumber
informasi, tetapi juga sebagai fasilitator
belajar  yang  membantu  siswa
membangun pemahaman konsep secara
bertahap, menghubungkan teori dengan
fenomena  nyata, serta  melatih
kemampuan berpikir kritis dan analitis
dalam memecahkan masalah ekonomi.
Dengan demikian, integrasi Perplexity
Berbasis Al dalam pembelajaran terbukti
tidak hanya meningkatkan hasil belajar
secara signifikan, tetapi juga
memperbaiki kualitas proses
pembelajaran, mendorong kemandirian
siswa, dan memberikan pengalaman
belajar yang lebih interaktif dan
bermakna. Hasil ini menunjukkan bahwa
pemanfaatan teknologi Al dapat menjadi
alternatif yang efektif dalam
meningkatkan pemahaman konsep dan
prestasi belajar siswa di tingkat sekolah
menengah atas.

KESIMPULAN

Berdasarkan hasil penelitian,
dapat disimpulkan bahwa penggunaan
Perplexity berbasis Al berpengaruh
positif dan signifikan terhadap hasil
belajar ekonomi siswa kelas eksperimen,
yang dibuktikan melalui uji-t dengan
nilai signifikansi 0,005 < 0,05 sehingga
hipotesis diterima. Pengaruh positif ini
terlihat dari lonjakan nilai rata-rata siswa
kelas eksperimen dari pre-test sebesar
7,70 menjadi 17,48 pada post-test. Selain
itu, efektivitas media ini juga diperkuat
oleh nilai rata-rata N-Gain kelas
eksperimen yang mencapai 10,563,
terbukti jauh lebih tinggi dibandingkan
kelas kontrol yang menggunakan
pembelajaran konvensional dengan nilai
hanya sebesar 6,127.
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