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ABSTRACT

This research aims to determine the effect of student learning outcomes using multimedia-based learning
media on Theme 3 Sub-theme 1 Class V at SD Negeri 050629 Tanjung Langkat FY 2022/2023. The research
location was carried out at SD Negeri 050629 Tanjung Langkat, which consists of 2 classes, namely: Class
VA (Experimental Class) and Class VB (Control Class). In class V A with a total of 20 students and class VB
with a total of 20 students. The sample collection technique is Total Sampling, namely sample selection where
the entire population is selected as the sample. This type of research is. The data collection tool used to
determine learning outcomes is an objective test with 30 questions whose validity and reliability have been
tested. From the analysis of data from 20 students in the experimental class and 20 students in the control
class, the experimental class average was 53.75 for Pre-Test and 79.25 for Post-Test, while for the control
class the average for Pre-Test was 42.2 and Post-Test. -Test 65.3. At the significant level x=0.05. Both classes
have a normal distribution because Lo<Lis 0.135<0.190 (Post-Test for experimental class) and 0.132<0.190
(Post-Test for control class). Homogeneity test in the experimental class post-test and control class post-test
With Feount<Frable, Namely 0.05<2.17. A t test was carried out at the significance level x=0.05 that tcount>table,
namely 2.185>1.685. The author concludes that there is a significant influence from multimedia-based
learning media on Theme 3 Subtheme 1 Class V at SD Negeri 050629 Tanjung Langkat FY 2022/2023.
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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh hasil belajar siswa dengan penggunaan media
pembelajaran berbasis multimedia pada Tema 3 Subtema 1 Kelas V di SD Negeri 050629 Tanjung Langkat
T.A 2022/2023. Lokasi penelitian dilaksanakan di SD Negeri 050629 Tanjung Langkat, yang terdiri dari 2
kelas yaitu: Kelas VA ( Kelas eksperimen ) dan kelas VB ( Kelas kontrol ). Pada kelas VV A dengan jumlah
siswa sebanyak 20 siswa dan kelas VB dengan jumlah 20 siswa. Tewknik pengumpulan sampel dengan Total
Sampling yaitu pemilihan sampel dimana seluruh populasi dipilih sebagai sampel. Jenis penelitian ini adalah .
Alat pengumpulan data yang digunakan untuk mengetahui hasil belajar adalah tes objektif dengan jumlah 30
soal yang telah diuji validitas dan reliabilitasnya. Dari analisis data dari 20 siswa pada kelas eksperimen dan
20 siswa pada kelas kontrol diperoleh rata-rata kelas eksperimen Pre-Test 53,75 dan Post-Test 79,25
sedangkan pada kelas kontrol rata-rata pada Pre-Test 42,2 dan Post-Test 65,3. Pada taraf signifikan o = 0,05.
Kedua kelas berdistribusi normal karena Lo<L: yaitu 0,135<0,190 (Post-Test kelas eksperimen) dan
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0,132<0,190 (Post-Test kelas kontrol). Uji homogenitas pada Post-Test kelas eksperimen dan Post-Test kelas
kontrol dengan Friwng<Fraber Yaitu 0,05<2,17. Dilakukan uji t pada taraf nyata a.=0,05 bahwa thiung>tianer Yaitu
2,185>1,685. Penulis menyimpulkan bahwa ada pengaruh yang signifikan dari media pembelajaran berbasis
multimedia pada Tema 3 Subtema 1 Kelas V di SD Negeri 050629 Tanjung Langkat T.A 2022/2023.

Kata Kunci: Hasil Belajar, Media Pembelajaran Berbasis Multimedia
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PENDAHULUAN

Proses belajar mengajar adanya
sebuah media nyata didalam pembelajaran
merupakan penunjang supaya pelajar bisa
cepat mengerti serta memahami materi yang
dipelajari, media tersebut bisa berupa gambar,
video animasi, powerpoint, dan banyak lagi.
Banyak peserta didik pada sekarang ini sulit
untuk memahami materi yang memiliki
tulisan yang susah dicerna atau diterima
pemikiran secara abstrak, buku yang memiliki
banyak tulisan dibandingkan dengan gambar
juga membuat pelajar kesusahan saat belajar,
karna cenderung membuat pelajar bosan
sehingga menjadi malas dalam membaca
buku, maka dari itu adanya media berbasis
multimedia dapat meningkatkan semangat
didalam belajar, selain memiliki bentuk yang
menarik,media ini memiliki warna yang
membuat peserta didik tertarik dan penasaran
untuk memperlajarinya.

Pembelajaran  merupakan  suatu
interaksi pelajar dengan pengajar dengan
menggunakan pedoman belajar yang tersusun
didalam kelas. Pembelajaran merupakan salah
satu bentuk bantuan yang disampaikan
pengajar terhadap pelajar supaya dapat terjadi
proses transfer ilmu wawasan yang dapat
membentuk sikap kepercayaan dan moral
terhadap pelajar. Media dalam penjelasan
secara umumnya  merupakan  sarana
komunikasi, perantara atau pengantar pesan
yang berisi informasi dari yang mengirim
terhadap yang menerima. Sebaliknya dalam
dunia pendidikan media merupakan alat bantu
yang bisa dijadikan sebagai penyalur
informasi dari pengajar terhadap peserta
didik.

Seperti kita ketahui gambar merupakan
benda yang banyak disukai publik dimulai dari
kalangan anak-anak hingga orang orangtua,
Gambar juga benda yang banyak kita lihat dan

dijumpai di mana saja, mulai dari sekolah,
lingkungan rumah, pasar, supermarket, mall, dll.
Selain dapat menarik perhatian yang melihatnya,
gambar juga memiliki nilai tersendiri bagi
pencinta gambar. Dapat dijelakan bahwa gambar
merupakan alat untuk menggungkapkan suatu ide
dan keatifitas seseorang yang dituangkan dalam
bentuk gambar sebagai alat yang membantu
menyalurkan pesan yang siknifikan. Media
pembelajaran berbasis gambar merupakan media
yang utama sekali didalam tahap belajar
mengajar, karna bisa menarik dan dapat mencuri
perhatian peserta didik saat guru sedang
menjelaskan materi, juga membuat peserta didik
tidak mudah bosan didalam proses belajar. Media
belajar berbasis gambar juga bisa membantu
pengajar dalam menjelaskan serta mengajarkan
materi yang sulit dipahami untuk pelajar, dengan
diadakannya media pembelajaan, pengajar bisa
menyajikan materi pelajaran yang sifatnya abstrak
menjadi konkret sehingga gampang dikuasai,
media pun membantu guru didalam merangkum
materi yang sulit dipahami siswa agar terlihat
mudah dimengerti. Selain itu, banyak benda besar
yang tak dapat dibawa ke dalam kelas atau yang
tidak bisa diketahui dengan mata telanjang juga
bisa ditampilkan dengan bantuan materi
pembelajaran berbasis gambar (dalam Sanjaya,
2008, h.208).

Sesuai beberapa defenisi sebelumnya,
kesimpulannya bahwasanya Media belajar
berbasis gambar merupakan alat bantu pengajar
dalam menyalurkan informasi dan ide yang
abstrak yang sulit dimengerti peserta didik
kedalam bentuk gambar sehingga tahap belajar
mengajar menjadi efektif serta kreatif.

Oleh karna itu, adanya Media berbasis
Gambar memberikan dampak yang besar dalam
tahap belajar mengajar. Sehingga dalam
menyiapkan ataupun menyediakan media belajar
berbasis gambar ini harus berkualitas dan baik.
Penyediaan media gambar pada saat ini dibuat
sudah cukup baik dengan merangkum materi
dengan singkat, padat, dan jelas, juga media
tersebut dibuat sangat kreatif sehingga dapat
menarik rasa penasaran sisiwa- siswi dalam



membahas suatu materi. Berdasarkan observasi
yang dilakukan peneliti di SDN 050629 Tanjung
Langka memiliki kendala seperti kegiatan
pembelajaran tematik yang dilaksanakan didalam
kelas masih jarang menggunakan media
pembelajaran.

Berdasarkan ~ permasalahan  diatas,
diperlukan adanya solusi untuk meningkatkan
proses belajar dikelas V SD Negeri 050629
Tanjung Langkat, Guru perlu menyediakan media
belajar yang menarik perhatian dan rasa pengen
tahu pelajar untuk belajar, sehingga saat proses
belajar berlangsung pelajar bisa fokus dalam
mempelajari  materi  tersebut. Sesuai latar
belakang yang diterangkan, penulis tertarik
meneliti penelitian tentang “ Pengaruh Media
Pembelajaran Berbasis Multimedia Terhadap
Hasil Belajar Siswa Pada Tema 3 Sub Tema 1
Kelas V SD Negeri 050629 Tanjung Langkat.”

METODE PENELITIAN

Jenis penelitian yang dipakai termasuk
kedalam penelitian kuantitatif dengan jenis
penelitian quasi eksperimen. Penelitian ini
tujuannya supaya tahu terkait pengaruh serta
menguji efek suatu perlakuan dalam penggunaaan
media gambar terhadap hasil belajar siswa pada
kelas V SD Negeri 050629 Tanjung Langkat.
Dalam pelaksanaan penelitian ini dibagi menjadi
2 bagian diantaranya kelas eksperimen serta
kontrol. Kelas eksperimen diberikan perlakuan
menggunakan media pembelajaran berbasis
gambar, sebaliknya kelas kontrol tak diberikan
perlakuan.

Desain  penelitian  eksperimen yang
dilakukan  dalam  penelitian  ini  adalah
NoneEquivalent Multiple Group Design.

4 )

o1 X 02

03 04

Keterangan:

O1  :Hasil pre test kelas eksperimen
02 : Hasil pre-test kelas kontrol

X : Media Pembelajaran Berbasis
Multimedia

03 : Hasil post-test kelaas eksperimen
04  : Hasil post-test kelas control

Subjek dalam penelitian ini adalah
siswa-siswi kelas VA dan VB SD Negeri
050629 yang berjumlah 40 orang siswa.
Objek penelitian yang akan diteliti adalah
Media pembelajaran berbasis multimedia
pada tema 3 subtema 1 T.A 2022/2023

1. Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data dalam penelitian
pengembangan ini  menggunakan beberapa
instrumen  pengumpulan data, yakni tes,
observasi, wawancara, ,dan dokumentasi.
Observasi dilakukan pada siswa di lingkungan
sekolah. Setelah itu peneliti  melakukan
wawancara pada guru wali kelas VA untuk
mengetahui potensi masalah yang dialami selama
proses pembelajaran. Berikutnya yaitu tes, tes
dalam penelitian ini digunakan untuk mengukur
efektivitas media pembelajaran berbasis gambar
terhadap hasil belajar siswa. Berikutnya
dokumentasi, bertujuan untuk memperoleh data
yang diperlukan, selain itu, melalui dokumentasi
dapat dilihat gambaran proses pelaksanaan
penelitian yang dilakukan didalam kelas.

2. Teknik Analisis Data.

Dalam melakukan penelitian harus mengacu
pada tahapan penelitian. Tahapan penelitian yang
digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai

1. Pre Test

Sebelum proses belajar mengajar dimulai
terlebih dahulu dilaksanakan Pre Test baik kelas
eksperimen maupun kelas kontrol. Pre Test ini
dilakukan untuk mengetahui sejauh mana
pengetahuan siswa pada materi.

2. Pelaksanaan Pengajaran
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Pada kelas eksperimen perlakuan/pengajaran
menggunakan media gambar.

3. Post Test

dengan melihat perbedaan skor siswa antara
pretest dengan post test.

Guru memberl_kan Post Test kepada kelas sl\;:u ¢ tabel r hitung Status
setelah  pembelajaran  berlangsung  untuk
mengumpulkan informasi mengenai hasil belajar 3 valid
pelajar. 0.4438 0.4653
4. Pengukuran Sesudah Eksperimen 2 0.4438 0.4858 Valid
Siswa setelah mendapatkan perlakuan, 3. 0.4438 057493 Valid
kelompok eksperimen dan kontrol diberi protest
. - 4. Vali
dengan materi yang sama seperti waktu pretest. 0.4438 05283 alid
Tes ini bertujuan agar dapat melihat pencapaian 5 o400 04907 Valid
peningkatan hasil belajar siswa saat pretest dan ' '
posttest, apakah hasil belajar siswa semakin 6. 0.4438 0.5356 Valid
meningkat, sama, atau mengalami  penurunan. 7 Valid
' 0.4438 0.5667
Tabel 1. Standar ketuntasan Hasil Belajar 8 0.4438 0.4746 Valid
Siswa 9. Valid
Tingkat Penguasaan % Kategori Hasil Belajar 0.4438 0.586
0-54 Sangat Rendah 10. 0.4438 0.5681 Valid
55-64 Rendah
11, Valid
65-79 Sedang 0.4438 0.4746
2069 Tingg! 12 0.4438 0.7233 Valid
90-100 Sangat tinggi ) ]
] 13, Valid
Untuk melihat standar ketuntasan 04438 04782
hasil belajar siswa dengan menggunakan 14. 0.4438 0.4907 Valid
media pembelajaran berbasis multimedia, = Vil
data yang diperoleh dengan membagikan soal 04438 0494
pre-test dan post test pada peserta didik yang 16 0.4438 05161 Valid
telah mengikuti kegiatan pembelajaran 7 s o Tidak Valid
menggunakan media pembelajaran berbasis ' '
gambar. 18 0.4438 0.4858 Valid
Tabel 2. Tingkat Penguasaan 19. 0.4438 0.7479 Valid
20. Valid
Tingkat Penguasaan Keterampilan 0.4438 0.4890
90 % - 100 % Baik Sekali 21 s 0.4484 Valid
80 % -89 % Baik 22. 0.4438 0.4858 valid
70% -79 % Cukup 23. Valid
0.4438 05169
<65% Kurang n Valid
0.4438 0.4951
Tahap selanjutnya yaitu melakukan 7 o o Tk Vaiid
uji keefektifitas media. Tahap ini dilakukan ' '




26. Tidak Valid
0.4438 03923
27. Tidak Valid
0.4438 0.3029
28, Tidak Valid
0.4438 0.0575
29, Tidak Valid
0.4438 0.3655
30. Tidak Valid
0.4438 0.2827
3L Valid
0.4438 0.4988
32. Valid
0.4438 05262
33. Tidak Valid
0.4438 -0.0078
34. Valid
0.4438 0.494
35. Tidak Valid
0.4438 0.1386
36. Tidak Valid
0.4438 0.396
3z Valid
0.4438 0.4653
38. Valid
0.4438 05415
30. Valid
0.4438 0.4481
40. Valid
0.4438 0.4648
PEMBAHASAN

Penelitian ini dilakukan di SD Negeri
050629 Tanjung Langkat di kec. Salapian.
Penelitian ini dilakukan pada bulan 2 Agustus
hingga 2 Oktober tahun ajar 2022/2023.
Penelitian ini menggunakan model None
Equivalent Multiple Group Design. Tujuan dari
penelitian ini yaitu untuk mengetahui kelayakan,
kepraktisan  serta  kefektifan dari media
pembelajaran pada materi tema 3 subtema 1 .

1. Tes

Penelitian ini akan menggunakan pre
test dan post test dalam menggambil data
dilapangan. Tes ini digunakan untuk
mengukur efektivitas media pembelajaran
berbentuk gambar terhadap hasil belajar
siswa. tes ini akan dibuat dalam berbentuk
soal pilihan berganda.

Tes awal diberikan  sebelum
pemberian eksperimen yang bertujuan untuk
mengetahui kemampuan siswa dalam belajar,
sedangkan test akhir bertujuan untuk
mengetahui apakah hasil belajar siswa
meningkat setelah menggunakan media
pembelajaran berbasis gambar pada saat
proses belajar mengajar. Evaluasi hasil
belajar siswa setelah diterapkan tindakan,
meliputi;

a. Tingkat penguasaan materi siswa

b. Keaktifan siswa dalam proses
pembelajaran

Ketuntasan belajar Siswa

Observasi

Observasi dilakukan untuk
mengamati pelaksanaan pembelajaran tema 3
subtema 1 dengan menggunakan media
pembelajaran berbasis multimedia. Observasi
ini berupa pengamatan terhadap kegiatan
pembelajaran melalui media gambar yang
bertujuan untuk mengetahui perubahan yang
terjadi saat dilakukannya tindakan.

3. Wawancara

Wawancara dilakukan untuk
menganalisis kebutuhan guru, kebutuhan
peserta didik, perangkat pembelajaran yang
digunakan pada saat proses belajar mengajar
berlangsung, materi dan kurikulum apa yang
berlaku di sekolah tersebut, dan juga
teknologi yang dapat digunakan saat
pembelajaran. Wawancara juga dilakukan
untuk memperoleh informasi terkait dengan
bahan ajar apa yang sering digunakan oleh
guru dan bagaimana respon serta partisipasi
peserta didik pada saat kegiatan belajar
mengajar.

4. Dokumentasi
Dokumentasi merupakan teknik

pengumpulan data dengan pengambilan data yang
berbentuk dokumen. Dokumen dapat berbentuk
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tulisan, gambar serta karya monumental individu.
Foto-foto yang didapatkan pada saat pelaksanaan
penelitian di kelas VA dan VB di SD Negeri
050629 Tanjung Langkat merupakan
dokumentasi yang akan digunakan dalam
penelitian ini.
SIMPULAN
Berdasarkan hasil penelitian ini yaitu

terdapat pengaruh yang positif dari
penggunaan media pembelajaran berbasis
multimedia. Hal ini terbukti dengan adanya
hasil perhitungan pada uji t yang memperoleh
thitung Sebesar 2,185 dengan tavel Sebesar 1,685
atau 2,185>1,685. Hal ini berarti hipotesis
diterima atau ada pengaruh yang signifikan
dari penggunaan media pembelajaran
berbasis multimedia terhadap hasil belajar
siswa pada tema 3 subtema 1 kelas V SD
Negeri 050629 Tanjung Langkat T.A
2022/2023.
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