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  ABSTRACT 

The problem underlying this research is that the evaluation of student learning outcomes 

at SDN 173529 Tampahan has not been in accordance with the times, boring so that 

students do not respond well and tend to be less interested in completing the evaluation of 

learning outcomes. The purpose of this study is to determine the effectiveness of using 

Quizizz as an evaluation tool to improve the learning outcomes of grade 5 students of 

Sesmester 2 (Even) T.A 2023/ 2024 at SDN 173529 Tampahan. This research is a 

quantitative research with quasi-experimental methods. The subject of class V students is 

20 students. The research instrument consists of (1) Observation Sheets related to the 

implementation of evaluations carried out by teachers. (2) Test using Quiziz. Data analysis 

techniques are carried out descriptively and continued with paired simpl t-test, which is a 

paired data difference test. Based on descriptive statistical data analysis, the average 

prestest was 67 and the average value of posttest results was 87.25. Furthermore, the 

hypothesis test through the t-test obtained the calculated t value is 4,28 > 1,72  t table, 

alpha value 0.05 with a difference of n-1. So Ho was rejected meaning: The effectiveness 

of using quizizz as a significant (high) evaluation tool for student learning outcomes in 

learning Theme 5 Subtheme 1 grade 5 at SDN 173529 Tampahan, Kec, Tampahan T.A 

2023/ 2024. Significant with a confidence level of 95%.  
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ABSTRAK 

Masalah yang mendasari penelitian ini adalah evaluasi hasil belajar siswa di SDN 173529 

Tampahan belum sesuai dengan perkembangan zaman, membosankan sehingga peserta 

didik kurang merespon baik dan cenderung kurang berminat dalam menyelesaikan evaluasi 

hasil belajar. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahuai efektivitas penggunaan 

Quizizz sebagai alat evaluasi untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas 5 Sesmester 2 

(Genap) T.A 2023/ 2024 di SDN 173529 Tampahan. Penelitian ini merupakan penelitian 

kuantitatif dengan metode quasi experiment. Subjek siswa kelas V sebanyak 20 siswa. 

Instrument penelitian terdiri dari (1) Lembar Observasi yang berkaitan dengan pelaksanaan 

evaluasi yang dilakukan guru. (2) Tes dengan menggunakan Quiziz untuk mengetahui hasil 

belajar siswa.Teknik analisis data dilakukan dengan deskrisptif dan dilanjutkan dengan uji 

paired simpl t-test yaitu uji beda data berpasangan. Berdasarkan analisis data deskriptif 

statistic rerata prestest sebesar 67 dan nilai rerata hasil posttest sebesar 87,25. Selanjutnya 

uji hipotesis melalui uji t-test diperoleh bahwa  nilai t hitung adalah 4,28 > 1,72 t tabel, 

nilai alpha 0,05 dengan derajat beda n-1. Maka Ho ditolak artinya: Efektivitas penggunaan 

quizizz sebagai alat evlauasi signifikan (tinggi) terhadap hasil belajar siswa pada 

pembelajaran Tema 5 Subtema 1 kelas 5 di SDN 173529 Tampahan,Kec,Tampahan T.A 

2023/ 2024. Signifikan dengan tingkat kepercayaan 95%.  
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PENDAHULUAN 

Sekolah dasar ialah wadah belajar 

formal pertama bagi anak mengasah 

kemampuan yang ada pada dirinya. Sehingga 

pada pendidikan dasar guru diasah untuk 

mengenalkan hal – hal baru yang positif pada 

siswanya agar pembelajaran itu menarik serta 

peserta didik tidak akan merasa terbebani 

ketika belajar.  

Proses pembelajaran dapat dikatakan 

berhasil apabila peserta didik memiliki 

pemahaman yang baik terkait konsep, 

penguasaan materi pembelajaran. Untuk 

mengetahui sudah sejauh mana pemahaman 

siswa terkait pembelajaran maka guru dapat 

melakukan penilaian. Penilaian yang dapat 

dilakukan berupa kuis, ujian lisan dan uji 

tertulis. Perkembangan teknologi pada masa 

kini terus berkembang pesat sesuai dengan 

zamannya, tidak dipungkiri pula dalam proses 

pendidikan perkembangan zaman itu ikut 

berjalan.. 

Dalam melakukan evaluasi, pastinya 

dibutuhkan alat. Alat itu dapat berupa 

instrument, instrument biasanya dibuat guru 

dengan isi soal – soal evaluasi. Pemanfaatan 

teknologi pada proses evaluasi penilaian 

dapat di lihat dari banyaknya media media 

online yang dapat diakses para pendidik guna 

membantu mereka dalam melakukan 

evaluasi. Salah satu media yang dapat diakses 

dengan online sebagai media evaluasi 

penilaian yang inovatif dan kreatif adalah, 

quiziz. Pada sekarang ini guru dituntut 

harusnya mempunyai perhatian terhadap 

kegiatan penilaian dengan memanfaatkan 

berbagai aplikasi sebagai medianya. Guru 

juga diupayakan untuk memiliki jiwa yang 

kreatif dan mampu mengembangkan 

kemampuan dalam membuat media. Namun, 

kenyataannya masih banyak guru yang belum 

memanfaatkan media sebagai evaluasi 

penilaian hasil tes siswa.Terkait pada 

kegiatan evaluasi, guru kerap menggunakan 

sistem tradisional berupa paper test, sehingga 

peserta didik tak sedikit yang menganggap 

bahwa mengerjakan soal – soal itu sangat 

bosan dan tidak menarik sehingga rasa 

ketertarikan dan semangat siswa berkurang. 

Berdasarkan observasi awal yang 

telah dilakukan proses penilaian di SDN 

173529 Tampahan, ditemukan bahwa guru 

pada kegiatan kuis atau tes lainnya masih 

menggunakan lembaran – lembaran atau 

dengan cara manual. Tak jarang guru 

mendikte soal sehingga siswa kurang focus 

dan tidak bersemangat dalam mengerjakan 

kuis. Dalam melakukan evaluasi guru belum 

mengenalkan ataupun menerapkan teknologi 

kepada peserta didinya. Guru membuat kuis 

masih dengan cara yang monoton, sehingga 

kuis yang dihadapkan kepada siswa masih 

bersifat membosankan dan kurang menarik. 

Oleh karena itu guru sebagai pengajar 

mengupayakan agar proses evaluasi menjadi 

lebih menyenangkan.  

Berdasarkan situasi tersebut peneliti 

tertarik untuk melakukan penelitian dengan 

judul Efektivitas Penggunaan Quizizz Sebagai 

Alat Evaluasi karena dengan penggunaan 

media pada kegaitan evaluasi akan menjadi 

lebih menarik dan tidak membosankan 

sehingga hasil belajar akan meningkat. Selain 

menampilkan soal, dengan quizizz ini juga 

akan menampilkan suara,akan langsung 

terlihat benar atau salah, warna yang beragam 

dan musik sehingga mampu membangkitkan 

rasa semangat dan merasa tertantang ketika 

siswa melakukan evaluasi. Selain menarik, 

quizizz juga bisa disebut sebagai games yang 

membuat siswa merasa ingin menjawab 

pertanyaan dengan benar dan menjadi 

pemenangnya.  
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METODE PENELITIAN 

Jenis penelitian yang digunakan dalam 

penelitian ini yaitu penelitian kuantitatif. 

Dalam penelitian ini menggunakan metode 

penelitian quasi experiment. Peneliti 

menggunakan jenis penelitian eksperimen ini 

untuk mengetahui efektivitas penggunaan 

quizizz sebagai alat evaluasi siginifikan 

terhadap hasil belajar siswa pada tema 5 

subtema 1 kelas 5 SDN 173529 

Tampahan,Kec. Tampahan T.A 2023/ 2024.  

Jenis penelitian yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah Pra- Eksperimental 

Design. Dengan desain penelitian One Grup 

Pre Eksperimental design karena yang 

menajadi subjek pada penelitian ini hanya 

satu kelas saja dengan melakukan pre- test 

dan post-test, tanpa adanya kelas control.  

Data pada penelitian ini untuk data awal 

dilakukan dengan observasi dan untuk 

perolehan hasil dilakukan dengan pre- test 

dan post-test dengan pemberian instrument 

tes sebanyak 20 soal. Materi pada penelitian 

ini adalah pada Tema 5 Subtema 1 Kelas 5.  

 

HASIL PENELITIAN DAN 

PEMBAHASAN 

 Proses pembelajaran tidak terlepas dari 

adanya kegiatan evaluasi untuk mengetahui 

sejauh mana pemahaman siswa terkait 

pembelajaran yang sudah dilaksanakan. 

Proses evaluasi yang kerap dilaksanakan 

dengan kuis yang monoton, cenderung 

membuat siswa menjadi tidak tertarik dan 

merasa bosan ketika melakukan evaluasi 

penilaian. Oleh sebab itu guru dituntut untuk 

mampu melakukan evaluasi yang menarik 

dalam proses pembelajaran.  

  Sesuai dengan tujuan penelitian ini, yaitu 

untuk mengetahui Efektivitas penggunaan 

quizizz sebagai alat evaluasi untuk 

mengetahui hasil belajar siswa pada tema 5 

subtema 1 kelas 5 SDN 173529 Tampahan, 

Kec, Tampahan T.A 2023/ 2024 yang 

pengambilan datanya dengan isntrumen tes. 

Efektivitas penggunaan quizizz terhadap hasil 

belajar dianalisis dengan Microsoft Exel 

untuk pengetahaui signifikann atau tidak 

terhadap hasil belajar.  

Sebelum melakukan penelitian, peneliti 

memvalidasi soal pada kelas IV SDN 173529 

Tampahan dengan tes pilihan ganda sebanyak 

50 soal, kelas yang tingkatnya berasa di atas 

kelas eksperimen yang sudah mempelajari 

tema 5 subtema 1. Kemudian dilakukan uji 

reliabilitas, uji tingkat kesukan tes, dan daya 

beda soal. Setelah melakukan pengujian 

diperoleh hasil uji validitas 20 dinyatakan 

valid dan 30 dinyatakan tidak valid.  

Pada penelitian ini digunakan 20 soal yang 

sudah valid dan sudah reliabel. Tahap awal 

penelitian dilakukan dengan memberikan uji 

pre- test  terhadap kelas eksperimen, lalu guru 

malukan pengajaran terkait Tema 5 Subtema 

1. Setelahnya dilakukan pengenalan terhadap 

quizizz dan melakukan kuis uji coba kepada 

siswa kelas 5. Lalu diberikan tes kemampuan 

akhir (Post – test) dengan menggunakan soal 

yang sama pada saat pre- test  namun kali ini 

sudah menggunakan quizizz. 

Berdasarkan hasil analisis yang telah 

dilakukan terhadap data yang diperoleh, 

ditemukan bahwa penggunaan quizizz sebagai 

alat evaluasi signifikan terhadap hasil belajar 

pada tema 5 subtema 1 kelas 5. Berdasarkan 

hasil analisis data yang telah dilakukan hasil 

rata – rata pretest 67 dan posttest 87,25 

dengan uji hasil uji t dengan simpl paired test 

diperoleh nilai t 4,28 dan t tabel 1,72 dengan 

alpha 0,05. Sehingga dapat ditarik kesimpulan 

bahwa H0 ditolak dan Ha diterima artinya 

Efektivitas Penggunaan Quizizz Sebagai Alat 
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Evaluasi signifikan terhadap hasil belajar 

siswa pada pembelajaran Tema 5 Subtema 1 

kelas 5 di SDN 173529 Tampahan,Kec. 

Tampahan T.A 2023/ 2024.  

Pelaksanaan evaluasi atau penilaian (post-

test) dengan menggunakan quizizz dilakukan 

setelah selesai pembelajaran terhadap Tema 5 

Subtema 1. Selama penelitian berlangsung, 

tidak terdapat kesulitan yang dialami 

sehingga penelitan terlaksana dengan baik. 

Sehingga kesimpulannya dari hasil analisi 

data di atas adalah penggunaan quizizz 

sebagai alat evaluasi signifikan terhadap hasil 

belajar Tema 5 Subtema 1 kelas 5. 

Berdasarkan penelitian ini, dapat disimpulkan 

bahwa guru perlu melakukan variasi yang 

menarik dalam melakukan penilaian atau 

evaluasi disetiap pembelajarannya agar hasil 

belajar menjadi meningkat.  

 

 

SIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian yang telah 

dilakukan adalah penerapan evaluasi pada 

Tema 5 Subtema 1 kelas 5 berbantuan alat 

evaluasi berupa quizizz lebih tinggi 

dibandingkan dengan penggunaan evaluasi 

pada penerapan evaluasi dengan tidak 

menggunakan quizizz.  

Dapat diketaui bahwa nilai rata – rata hasil 

belajar siswa pada nilai pre- test  yaitu 67 

sedangkan nilai rata – rata pada nilai post-test  

yaitu 87,25. Dengan demikian hasil belajar 

antara sesudah dan sebelum eksperimen 

sangat signifikan karena hasil dari uji t- hitung 

lebih besar daripada t- tabel dengan taraf 

signifikan 5%, yaitu 4,28 > 1,72. Hal ini 

berarti Ha diterima maka Efektivitas 

penggunaan quizizz sebagai alat evaluasi 

signifikan terhadap hasil belajar siswa pada 

Tema 5 Subtema 1 Kelas 5 SDN 173529 

Tampahan, Kec.Tampahan T.A 2023/ 2024.  
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