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ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh pendekatan open ended berbantuan 

video animasi terhadap kemampuan berpikir kreatif matematis siswa kelas VIII SMP 

Negeri 2 Kualuh Selatan. Penelitian ini merupakan penelitian quasi eksperimen. Sampel 

dalam penelitian adalah peserta didik kelas VIII SMP Negeri 2 Kualuh Selatan yaitu 34 

siswa kelas VIII-1 sebagai kelas eksperimen dan 34 siswa kelas VIII-2 sebagai kelas 

kontrol. Teknik penggumpulan data menggunakan observasi, tes yaitu tes awal (pre-test) 

dan tes akhir (post-test) dan  dokumentasi. Teknik analisis data menggunakan uji prasyarat 

(Uji Normalitas dan Uji Homogenitas) dan Uji Hipotesis. Dan hasil penelitian dengan 

menggunakan uji hipotesis menggunakan uji-t diperoleh harga thitung (2,098) setelah 

dibandingkan dengan ttabel (1,998), ternyata harga thitung (2,098) > ttabel (1,998) sehingga Ha 

diterima dan H0 ditolak. Hal ini berarti pendekatan open ended berbantuan video animasi 

efektif terhadap kemampuan berpikir kreatif matematis siswa kelas VIII SMP Negeri 2 

Kualuh Selatan. 

 

Kata kunci: Pendekatan Open Ended, Kemampuan Berpikir Kreatif, Video Animasi 
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ABSTRACT 

This study aims to determine the effect of an open-ended approach assisted by animated 

videos on the mathematical creative thinking skills of eighth grade students of SMP Negeri 

2 Kualuh Selatan. This research is a quasi-experimental research. The sample in this study 

were students of class VIII of SMP Negeri 2 Kualuh Selatan, namely 34 students of class 

VIII-1 as the experimental class and 34 students of class VIII-2 as the control class. Data 

collection techniques using observation, tests, namely the initial test (pre-test) and the final 

test (post-test) and documentation. The data analysis technique used prerequisite tests 

(Normality Test and Homogeneity Test) and Hypothesis Testing. And the results of the 

research using hypothesis testing using t-test obtained the value of tcount (2,098) after being 

compared with ttable (1,998), it turns out that the price of tcount (2,098) > ttable (1,998) so Ha 

is accepted and H0 is rejected. This means that the open-ended approach assisted by 

animated videos is effective on the mathematical creative thinking skills of eighth grade 

students of SMP Negeri 2 Kualuh Selatan. 

 

Keywords: Open ended approach, Mathematical Creative Thinking Ability, Video 

Animation. 

 

PENDAHULUAN 

Matematika adalah salah satu 

cabang ilmu pengetahuan yang paling 

penting. Matematika selalu diartikan 

dengan segala sesuatu yang bersifat 

abstrak, perhitungan, penalaran, 

menghapal rumus, keaktifan dan 

pemahaman teorema yang digunakan 

sebagai dasar mata pelajaran eksak 

lainnya. Selain itu, matematika adalah 

salah satu ilmu pengetahuan yang 

dipelajari pada setiap jenjang pendidikan 

dan dituntut dapat mengambangkan 

kemampuan berpikir siswa, khususnya 

kemampuan berpikir kreatif. 

Sebagaimana yang dinyatakan oleh 

Pawestri (2017 : 285) bahwa: 

“Kemampuan berpikir kreatif merupakan 

sebuah kemampuan matematika yang 

harus dikuasai siswa pada kurikulum saat 

ini untuk persoalan dalam matematika”. 

Hal ini juga dapat dilihat dalam Standar 

Inti (SI) dan Kompetensi Dasar (KD) 

daari Kurikulum 2013 yaitu untuk 

membekali siswa dengan kemampuan 

berpikir logis, analitis, sistematis, kritis, 

kreatif, serta kemampuaan bekerja sama. 

Kemampuan berpikir kreatif 

dapat membantu siswa yang mengalami 

masalah dalam memahami matematika 

seperti kecakapan dalam menggunakan 

pikiran untuk mencari makna dan 

pemahaman, membuat pertimbangan dan 

keputusan dalam menyelesaikan 

permasalah matematika. Karena itu, 

untuk menyelesaikan masalah 

matematika dibutuhkan berpikir kreatif. 

Sebagaimana Nasution, dkk. (2015) 
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menyatakan bahwa Kemampuan berpikir 

kreatif dibutuhkan dalam menyelesaikan 

masalah matematika, diantaranya pada 

langkah perumusan, penafsiran, dan 

penyelesaian model atau perancanaan 

penyelesaian masalah. 

Walaupun kemampuan berpikir 

kreatif merupakan salah satu aspek 

penting, tetapi kemampuan berpikir 

kreatif matematis siswa saat ini masih 

rendah. Fardah dalam Riani dkk (2015 

dan Telaumbanua,    dkk.    (2017) 

menyatakan bahwa “Kemampuan 

berpikir kreatif siswa masih tergolong 

rendah”. 

 

Yenni dan Putri (2017 : 334) 

mengatakan bahwa “Beberapa faktor 

yang menyebabkan rendahnya 

kemampuan berpikir kreatif, salah satu 

diantaranya model pembelajaran yang 

konvensional yang masih mendominasi 

kegiatan belajar mengajar sehingga 

kegiatan proses belajar mengajar masih 

didominasi oleh guru”. Hal ini 

sependapat dengan Permanasari, 

Sugiartgo, dan Kurniawan (2013 : 31) 

yang menyatakan bahwa: “Guru 

mendominasi jalannya proses 

pembelajaran sehingga siswa hanya  

berperan pasif di dalam kelas. Guru 

hanya mentransfer pengetahuan kepada 

siswa sehingga proses pembelajaran 

hanya berjalan satu arah, siswa belajar 

hanya dengan mendengarkan dan 

mencatat materi pelajaran. Akibatnya 

dalam mempelajari materi pelajaran, 

siswa cenderung hanya menghapal dan 

merasa kesulitan apabila dihadapkan 

kepada permasalahan matematika yang 

kompleks. Oleh karena itu diperlukan 

inovasi pembelajaran yang dapat 

memberikan kesempatan pada siswa 

untuk dapat mengembangkan 

kemampuannya dalam berpikir 

matematis”. 

  

Siswa melakukan serangkaian 

proses berpikir dalam memecahkan 

masalah matematika (geometri). Dalam 

proses berpikir, ada beberapa jalur atau 

lintasan yang dilalui oleh siswa, seperti 

siswa harus dapat memvisualisasikan 

atau mengilustrasikan gambar geometris 

dalam mimpi mereka. Tentunya hal ini 

erat kaitannya dengan kecerdasan spasial 

yang dimiliki oleh setiap individu. 

Seorang siswa dengan kemampuan 

spasial yang tinggi lebih mungkin untuk 

berhasil dalam proses visualisasi jika 

dibandingkan dengan siswa dengan 

kemampuan spasial sedang atau rendah. 

Begitulah pentingnya kemampuan 

spasial ini, sehingga guru dituntut untuk 

memberikan perhatian yang lebih dari 

cukup agar kemampuan spasial benar-

benar diajarkan secara sesuai dengan 

amanat kurikulum (Sari, 2018) 

 

Salah satu pendekatan dalam 

pembelajaran yang memungkinkan siswa 

untuk mengembangkan pola pikir 

kreatifnya sesuai dengan minat dan 

kemampuan masing-masing adalah 

melalui pendekatan pembelajaran open 

ended.  Hal ini disebabkan karena dengan 

pendekatan open ended, formulasi 

masalah yang digunakan adalah masalah 
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terbuka. Masalah terbuka ialah masalah 

yang mempunyai banyak solusi atau 

strategi penyelesaian. Seperti yang 

dikemukkan oleh Shimada dalam 

Waluyo (2017) bahwa: “Pendekatan 

open ended adalah pendekatan 

pembelajaran yang mengajikan suatu 

permasalahan yang memiliki kebenaran 

penyelesaian lebih dari satu, sehingga 

dapat memberikan kesempatan kepada 

siswa untuk memperoleh pengetahuan 

dan pengalaman dalam menyelesaikan 

masalah melalui berbagai cara yang 

berbeda”. 

 

Terdapat dua unsur yang amat 

penting dalam proses pembelajaran yakni 

model dan media pembelajaran. Untuk 

mensukseskan pelajaran, maka setiap 

pendidik dituntut harus bisa 

menggunakan keduanya. Untuk 

melengkapi pembelajaran yang bertujuan 

menggali kemampuan kreatif peserta 

didik, maka dalam pembelajaran dibantu 

dengan penggunaan media pembelajaran 

yakni video animasi. Video animasi 

merupakan salah satu media 

pembelajaran yang efektif untuk 

meningkatkan daya imajinasi peserta 

didik dan dapat menyampaikan pendapat 

mereka melalui interaksi. Melalui media 

pembelajaran berbentuk video ini, 

peserta didik tidak hanya mendengarkan 

penjelasan dari pendidik, tetapi peserta 

didik juga bisa melihat materi yang 

ditayangkan dalam bentuk video dengan 

animasi yang dibuat lebih menarik. Salah 

satu media pembelajaran berbentuk video 

animasi yang bagus digunakan dalam 

proses pembelajaran, yaitu berbentuk 

software yang bisa digunakan sebagai 

media pembelajaran yaitu sparkol 

videoscribe. 

 

 Sparkol videoscribe merupakan 

media pembelajaran berbasis video yang 

bertujuan untuk memberikan penjelasan 

materi pembelajaran dalam bentuk video 

yang disertai gambar-gambar animasi 

bergerak yang disajikan secara menarik. 

Sparkol videoscribe juga diartikan 

sebagai software yang memiliki banyak 

animasi unik dan menarik dalam proses 

pembelajaran. Kelebihan dari media ini 

bisa menyajikan animasi, video sekaligus 

desain yang sangat menarik sehingga 

peserta didik mampu menikmati proses 

pembelajaran yang berlangsung. 

 

 Dengan menggunakan  software 

sparkol videoscribe ini guru/pendidik 

diharapkan mampu membuat video 

pembelajaran yang menarik, sehingga 

bisa membantu peserta didik agar lebih  

meningkatkan kemampuan berpikir 

kreatif selama proses pembelajaran 

matematika yang sampai saat ini 

mungkin masih dianggap sulit bagi 

beberapa peserta didik.    

 

 Dengan tumbuhnya kemampuan 

kreatif, diharapkan peserta didik dapat 

lebih mudah memahami semua topik 

dalam matematika maupun ilmu-ilmu 

lainya. Selain itu peserta didik dapat 

memecahkan berbagai permasalahan 

yang dihadapi dalam kehidupan sehari-

hari. Pentingnya peserta didik dalam 
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berpikir kreatif diamanatkan oleh 

Kurikulum Tingkat satuan pendidikan 

yakni mata pelajaran matematika perlu 

diberikan kepada semua peserta didik 

mulai dari sekolah dasar untuk 

membekali peserta didik dengan 

kemampuan berpikir logis, analitis, 

sistematis, kritis, dan kreatif, serta 

kemampuan bekerjasama. 

 

 Maka dalam melihat pengaruh 

kemampuan kreatif peserta didik akan 

digunakan media video animasi yang 

menggunakan software sparkol 

videoscribe untuk membuat variasi 

dalam media pembelajaran dengan 

meneliti pengaruh pendekatan open 

ended berbantuan video animasi terhadap 

kemampuan berpikir kreatif matematis 

siswa di kelas VIII SMP Negeri 2 Kualuh 

Selatan.  

 

METODE 

Penelitian yang digunakan adalah kuasi 

eksperimen. Desain penelitiaannya 

adalah two group pretest dan posttest 

design.  

Tabel 1. Desaian Penelitian 

Kelas Data Awal  Perlakuan Data Akhir 

Eksperimen T1 X1 T2 

Kontrol  T1 X2 T2 

Keterangan : 

X1 : Pembelajaran dengan 

menggunakan pendekatan Open ended 

X2 : Pembelajaran dengan  

               menggunakan model  

               konvensional 

T1 : Pretest 

T2 : Posttest 

Pretest  : tes awal sebelum 

pembelajaran materi sistem 

persamaan linier dua variabel 

Posttest : tes akhir setelah 

pembelajaran materi sistem 

persamaan linier dua variabel 

 

HASIL PENELITIAN 

Dalam penelitian ini data yang 

akan diolah adalah nilia pretest dan 

postest siswa. 

 

 

Tabel 2. Selisih Nilai Pre-Test dan Post-Test Kelas Eksperimen 
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No Interval Nilai Frekuensi 

1 8-13 5 

2 14-19 7 

3 20-25 8 

4 26-31 8 

5 32-37 6 

Jumlah 808 

Rata-rata 23,76 

Varian 75,64 

Standar Deviasi 8,70 

Max 37 

Min 8 

           Berdasarkan penelitian yang telah 

dilakukan pada kelas eksperimen  yaitu 

menggunakan pendekatan pembelajaran 

open ended diperoleh data hasil 

penelitian bahwa selisih tertinggi adalah 

37, sedangkan selisih terendah adalah 8 

dengan nilai rata-rata peningkatan 

kemampuan berpikir kreatif siswa adalah 

23,76 dengan simpangan baku 8,70. 

 

 

 

 

 

 

 

Tabel 2. Selisih Nilai Pre-Test dan Post-Test Kelas Kontrol 
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No Interval Nilai Frekuensi 

1 7-12 9 

2 13-18 8 

3 19-24 5 

4 25-30 9 

5 31-36 3 

Jumlah 663 

Rata-rata 19,5 

Varian 64,62 

Standar Deviasi 8,04 

Max 35 

Min 7 

Berdasarkan penelitian yang 

telah dilakukan pada kelas kontrol yaitu 

pada kelas VIII-2 yang menggunakan 

pembelajaran konvensional diperoleh 

data hasil bahwa selisih tertinggi adalah 

36, sedangkan selisih terendah adalah 7 

dengan rata-rata peningkatan 

kemampuan berpikir kreatif siswa adalah 

19,5 dengan simpangan baku 8,04. 

 

Uji Normalitas Data 

Uji Normalitas data dilakukan 

dengan menggunakan uji Liliefors 

dengan tujuan untuk mengetahui apakah 

data yang digunakan berdistribusi normal 

atau tidak. Setelah dilakukan 

perhitungan, diperoleh hasil data sebagai 

berikut : 

Uji normalitas data selisih pretest dan 

posttest kemampuan berpikir kreatif 

siswa dikelas eksperimen diperoleh L0 = 

0,09834. Dengan 𝛼 = 0,05 dan n = 34 

diperoleh nilai kritis untuk uji Liliefors 

harga Ltabel = 0,1519. Sehingga dapat 

dilihat bahwa L0 (0,09834) < Ltabel 

(0,1519), ini berarti data berdistribusi 

normal.  

Uji normalitas data selisih pretest 

dan posttest kemampuan berpikir kreatif 

siswa dikelas kontrol diperoleh L0 = 

0.11163. Dengan 𝛼 = 0,05 dan n = 34 

diperoleh nilia kritis untuk uji Liliefors 

harga Ltabel = 0,1519. Sehingga dapat 

dilihat bahwa L0 (0.11163) < Ltabel 

(0,1519), ini berarti data berdistribusi 

normal.
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Tabel 4  Ringkasan Uji Normalitas Data Selisih Pre-test dan Post-test 

Data Kelas L0 Ltabel (𝛼 = 0,05) Kesimpulan 

34 Eksperimen 0.09834 0,1519 Normal 

34 Kontrol 0.1116 0,1519 Normal 

 Dari data tabel tersebut 

menunjukkan bahwa data selisih pre-test 

dan post-test kemampuan berpikir kreatif 

matematika siswa kedua kelompok 

sampel dinyatakan berdistribusi normal. 

 

Uji Homogenitas Data 

Pengujian homogenitas data 

dilakukan untuk mengetahui apakah 

kelompok sampel yang digunakan dalam 

penelitian ini berasal dari populasi yang 

homogen atau tidak, artinya apakah 

sampel yang digunakan dapat mewakili 

seluruh populasi yang ada. Hasil 

perhitungan uji data dengan menggunkan 

uji F. Jika Fhitung > Ftabel maka H0 ditolak 

atau kedua kedua varians berbeda. 

Sedangkan  jika Fhitung  < Ftabel maka H0 

diterima atau kedua varians sama. 

Dengan derajat kebebasan penyebut = 

(𝑛2 − 1) dengan taraf nyata 𝛼 = 0,05. 

Ringkasan hasil uji homogenitas dapat 

dilihat pada tabel berikut:  

 

 

Tabel 5. Ringkasan Perhitungan Uji Homogenitas Data Selisih Pre-test dan Post-test 

Kelas Varians Fhitung Ftabel Kesimpulan 

Eksperimen 75,64 1,17 1,78 Homogen 

Kontrol 64,62 

Berdasarkan Tabel tersebut diperoleh 

Fhitung  < Ftabel maka data hasil belajar 

siswa dengan menggunakan pendekatan 

open ended dan pembelajaran 

konvensioal dinyatakan memiliki varians 

yang sama atau homogen. 

 

Uji Hipotesis 

Setelah dilakukan uji normalitas, 

diketahui bahwa sampel kedua kelas 

adalah samperl berdistribusi normal dan 

memiliki varians yang homogen maka 
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dilakukan pengujian hipotesis 

menggunakan uji kesamaan rata-rata (uji 

t satu pihak). Uji kesamaan rata-rata 

selisih pre-test - post-test digunakan 

untuk mengetahui apakah ada pengaruh 

yang signifikan dari pendekatan 

pembelajaran open ended terhadap 

kemampuan berpikir kreatif matematika 

siswa dibandingkan dengan 

menggunakan pembelajaran 

konvensional. 

 

𝐻0: 𝜇1 ≠ 𝜇2 :  Ada   pengaruh    yang 

positif   dan   signifikan  dari pendekatan 

op 

en ended      terhadap       kemampuan 

berpikir   kreatif  matematija pada pokok 

bahasan  sistem  persamaan   linier    dua 

variabel   di   kelas  VIII  SMP  Negeri 2 

Kualuh Selatan 

 Setelah diberikan perlakukan 

maka diperoleh nilai rata-rata 23,76 pada 

kelas eksperimen dan 19,5 pada kelas 

kontrol. Ringkasan perhitungan uji 

hipotesis kelas eksperimen  dan kelas 

kontrol ditunjukkan pada Tabel dibawah 

ini. 

Tabel 6. Ringkasan Perhitungan Uji Hipotesis Data Selisih Pre-test dan Post-test 

Kelas Varians thitung ttabel Kesimpulan 

Eksperimen 23,76 2,098 1,998 Terima 𝐻𝑎  

Kontrol 19,5 

Berdasarkan tabel tersebut hasil 

pengujian pada taraf signifikan 𝑎 = 0,05 

dan 𝑑𝑘 =  𝑛1 + 𝑛2 − 2 = 66 dengan 

thitung = 2,098 dan ttabel = 1,998 sehingga 

terlihat thitung > ttabel yaitu 2,098 > 1,998 

yang berarti 𝐻𝑜ditolak dan 𝐻𝑎 diterima. 

Sehingga disimpulkan bahwa ada 

pengaruh yang positif dan signifikan dari 

pendekatan open ended terhadap 

kemampuan berpikir kreatif matematika 

siswa pada pokok bahasan sistem 

persamaan linier dua variabel di kelas 

VIII SMP Negeri 2 Kualuh Selatan. 

 

Hal ini diperkuat juga dari proses 

jawaban siswa pada posttest kemampuan 

berpikir kreatif matematika siswa, 

jawaban kelas eksperimen yang diajar 

menggunakan pendekatan pembelajaran 

open ended lebih terstruktur sesuai 

dengan 3 aspek penilaian kemampuan 

berpikir kreatif (kelancaran, keluwesan, 

keaslian) dari  pada kelas kontrol yang 

diajar menggunakan pembelajaran 

konvensional. Hal ini dapat dilihat dari 

prestasi jawaban yang memenuhi 3 aspek 

penilaian kemapuan berpikir kreatif 

lengkap yang diperoleh kelas eksperimen 

yang diajar dengan menggunakan 
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pendekatan pembelajaran open ended 

lebih tinggi dari pada kelas kontrol yang 

diajar dengan menggunakan 

pembelajaran konvensional. 

 

Untuk memperkuat hasil 

penelitian ini, peneliti melihat hasil 

penelitian sejalan dengan beberapa hasil 

penelitian terdahulu. Adapun penelitian 

yang terdahulu yang relevan dengan 

penelitian ini yaitu penelitian yang 

dilakukan Hendriana (2015) yang 

menyimpulkan bahwa prestasi belajar 

siswa yang menggunakan pendekatan 

pembelajaran open ended lebih baik dari 

pada siswa yang menggunakan 

pembelajaran biasa dan siswa bersikap 

positif terhadap pembelajaran yang 

dilakukan. 

              Penelitian   (Simbolon   et   al.,   

2017) penggunaan aplikasi pembelajaran 

berbasis macromedia flash meningkatkan  

kemampuan berpikir  kritis siswa   

dengan menggunakan   metode 

pemecahan  masalah.  Macromedia  flash 

meningkatkan hasil  belajar siswa 

daripada   tidak   menggunakan   aplikasi 

pembalajaran multimedia berbasis adobe 

flash. 

 

 Penelitian serupa dilakukan oleh 

Marhamah dan Surya (2017) yang 

menyimpulkan bahwa ada pengaruh 

signifikan dari pendekatan open ended 

terhadap kreativitas siswa. 

 Dari penjabaran diatas, dapat 

disimpulkan bahwa pendekatan open 

ended memberi pengaruh yang signifikan 

terhadap kemampuan berpikir kreatif 

matematis siswa. 

KESIMPULAN 

 Berdasarkan hasil penelitian dan 

pengolahan data maka diperoleh 

kesimpulan bahwa terdapat pengaruh 

yang positif dan signifikan pada 

pendekatan pembelajaran open ended 

berbantuan video animasi terhadap 

kemampuan berpikir kreatif matematis 

siswa kelas VIII SMP Negeri 2 Kualuh 

Selatan. Hal ini dapat dibuktikan dengan 

hasil perhitungan uji-t dimana perolehan 

thitung = 2,098 > ttabel = 1,998. 
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