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Masalahan dalam penelitian ini adalah rendahnya 

prestasi belajar siswa pada mata pelajaran teknologi 

perkantoran. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui 

pengaruh penggunaan media pembelajaran berbasis 

powerpoint dengan video dan animasi terhadap motivasi 

dan prestasi belajar siswa pada mata pelajaran teknologi 

perkantoran  kelas x  di SMK Swasta Jambi Medan T.P 

2018/2019. Hasil analisis data dengan hasil uji-t untuk 

variabel Media Pembelajaran Power Point (X1) t hitung > 

ttabel (3,959> 1,665) dan nilai sig (0,000< 0,05), untuk 

variabel Media Pembelajaran Video (X2) t hitung > ttabel (-

2,070> 1,665) dan nilai sig (0,042< 0,05) dan variabel 

Media Pembelajaran Animasi (X3) t hitung > ttabel (10,332 > 

1,665) dan nilai sig (0,000 < 0,05). untuk variabel 

Motivasi belajar (Y1) t hitung > ttabel (47,880 > 1,665) dan 

nilai sig (0,000 < 0,05).maka dari hasil tersebut  Fhitung  > 

Ftabel (1011,275> 3,12) dan nilai sig (0,000 < 0,05). 

Sehingga dapat disimpulkan bahwa Media Pembelajaran 

Power Point, Media Pembelajaran Video dan Media 

Pembelajaran Animasi berpengaruh Positif dan Signifikan 

terhadap Motivasi dan Prestasi belajar siswa pada mata 

pelajaran teknologi perkantoran  kelas x  di SMK Swasta 

Jambi Medan T.P 2018/2019. 
  

 

Kata Kunci : Powerpoint, Video,  Animasi , Motivasi dan Prestasi Belajar.  
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PENDAHULUAN 

Pendidikan adalah salah satu bentuk 

perwujudan dari seni dan budaya manusia 

yang dinamis dan syarat akan perkembangan. 

Karena itu perubahan atau perkembangan 

pendidikan adalah hal yang memang 

seharusnya terjadi sejalan dengan perubahan 

budaya kehidupan.  

Tujuan pendidikan yaitu 

menghantarkan para siswa menuju pada 

perubahan tingkah laku, perubahan itu 

tercemin baik dari segi intelek, moral 

maupun hubungannya dengan lingkungan 

sosial untuk mencapai tujuan tersebut. Siswa 

dengan lingkungan sekolah akan dibimbing 

dan diarahkan oleh guru. Sehingga dapat 

dikatakan bahwa pendidikan bertumpu pada 

proses pembelajaran atau kegiatan belajar 

mengajar. Adapun tujuan dari pendidikan 

nasional adalah untuk mengembangkan 

pembangunan suatu bangsa, maka 

diharapkan pendidikan dapat dijadikan 

sarana atau alat pemberdayaan masyarakat 

menuju sember daya manusia yang lebih 

produktif, kreatif, dan inovatif dalam 

menghadapi tantangan yang beragam. 

Tercapainya tujuan pendidikan 

nasional dapat dilihat dari sebagian prestasi 

belajar yang diperoleh peserta didik. 

Keberhasilan itu pada umumnya dikaitkan 

dengan tinggi rendahnya nilai yang dicapai 

oleh siswa,daya serap siswa, serta prestasi 

siswa yang berupa nilai hasil raport. 

Dengan media pembelajaran yang 

menarik, belajar menjadi menyenangkan, 

tidak membosankan, penuh motivasi, 

semangat, menarik perhatian dan 

menanggapi suatu permasalahan 

yangdihadapi dapat diselesaikan dengan 

baik. Kondisi belajar tersebut 

memungkinkan prestasi siswa meningkat. 

 
METODE PENELITIAN 

Penelitian ini menggunakan metode 

ekposfacto. Subjek dalam penelitian ini 

adalah kelas X AP di SMK Swasta Jambi 

Medan sebanyak 2 kelas dan peneliti 

Mengangkat sampel dilakukan dengan teknik  

total sampling. Populasi sebanyak 76 siswa 

dan sampel 76 siswa.  

 Teknik pengambilan data yang 

digunakan dalam penelitian ini adalah 

dokumentasi dan penyebaran angket. 

Sebelum digunakan angket tersebut diuji 

terlebih dahulu. Dari hasil pengujian 

diperoleh bahwa angket tersebut valid dan 

reliabel. Teknik analisis data menggunakan 

regresi linear berganda. 

dari hasil observasi di SMK Swasta 

Jambi Medan  diperoleh data dari guru mata 

pelajaran Teknologi Perkantoran tentang 

Daftar Kumpulan Nilai (DKN). Pada mata 

pelajaran Teknologi Perkantoran untuk kelas 

X-AP masih  banyak yang memperoleh nilai 

dibawah KKM. Untuk kelas X-AP
1
 yang 

berjumlah 38 orang, yang memiliki nilai di 

atas KKM 78,95 % yaitu sebanyak 30  orang, 

dan kelas X-AP
2
 yang berjumlah 38 orang, 

yang memiliki nilai diatas KKM 73,68 % 

yaitu sebanyak 28 orang. Dimana kriteria 

ketuntasan minimal untuk mata pelajaran 

teknologi perkantoran disekolah tersebut 

adalah 75. Untuk lebih jelasnya dapat dilihat 

pada tabel berikut. 
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Tabel 1.1 

Rata-Rata Nilai Hasil  Siswa Kelas Kelas X  SMK Swasta Jambi Medan T.P 2018/2019 

Kelas Jumlah 

Siswa 

≥ KKM (75) ≤ KKM (75) 

Tuntas 

(Siswa) 

Persentase % Tidak 

Tuntas 

(Siswa) 

Persentase % 

X-AP
1
 38 30 78,95 % 8 21,05 % 

X-AP
2
 38 28 73,68 % 10 26,31 % 

Jumlah 76 58 152,63 % 18 47,36  % 

Sumber: DKN,SMK SWASTA JAMBI MEDAN

Dari data yang diperoleh, jelas bahwa 

prestasi belajar siswa masih tergolong rendah 

dan belum mencapai keberhasilan 

pembelajaran seutuhnya, sesuai dengan apa 

yang ditetapkan. Berdasarkan permasalahan 

di atas, maka diperlukan adanya perubahan 

strategi mengajar guru. Guru sebagai 

pengelola pembelajaran hendaknya mampu 

memilih dan menentukan model, metode, 

maupun media yang akan digunakan dalam 

pembelajaran secara bijak. Penggunaan 

media pembelajaran yang tepat dapat 

meningkatkan motivasi belajar siswa.  

Hasil uji-t untuk variabel Media 

Pembelajaran Power Point(X1) menunjukkan 

nilai thitung  sebesar 4,926 dan nilai 

signifikansi adalah 0,000. Dengan demikian t 

hitung > ttabel (3,959> 1,665) dan nilai sig 

(0,000< 0,05). variabel Media Pembelajaran 

Power Point (X1) berpengaruh positif dan 

signifikan terhadap Motivasi belajar siswa. 

Hasil uji t untuk variabel Media 

Pembelajaran Video (X2) menunjukkan nilai 

thitung  sebesar -2,070 dan nilai signifikansi 

adalah 0,042. Dengan demikian t hitung > ttabel 

(-2,070> 1,665) dan nilai sig (0,042< 0,05). 

variabel Media Pembelajaran Vieio (X2) 

berpengaruh positif dan signifikan terhadap 

Motivasi belajarsiswa 

 Sedangkan Hasil uji t untuk variabel 

Media Pembelajaran Animasi (X3) 

menunjukkan nilai thitung  sebesar 10,332 dan 

nilai signifikansi adalah 0,000. Dengan 

demikian t hitung > ttabel (10,332 > 1,665) dan 

nilai sig (0,000 < 0,05). Hal ini berarti H3 

diterima, dimana variabel Media 

Pembelajaran Animasi (X3) berpengaruh 

positif dan signifikan terhadap Motivasi 

belajar siswa 

Hasil uji F menunjukkan nilai Fhitung  

adalah sebesar 1011,275dan nilai 

signifikansinya adalah 0,000. Dengan 

demikian Fhitung  > Ftabel (1011,275> 3,12) dan 

nilai sig (0,000 < 0,05). Hal ini berarti bahwa 

diterima, dimana secara bersama-sama 

Media Pembelajaran Power Point, Media 

Pembelajaran Video dan Media 

Pembelajaran Power Animasi berpengaruh 

Positif dan Signifikan terhadap Motivasi 

belajar siswa 

 Hasil uji-t untuk variabel Motivasi 

belajar (Y1) menunjukkan nilai thitung  sebesar 

47,880 dan nilai signifikansi adalah 0,000. 

Dengan demikian t hitung > ttabel (47,880 > 

1,665) dan nilai sig (0,000 < 0,05). Hal ini 

berarti H4 diterima, dimana variabel Motivasi 

Belajar (Y1) berpengaruh positif dan 

signifikan terhadap Prestasi belajar siswa. 
 

KESIMPULAN DAN SARAN\ 

Berdasarkan hasil penelitian dan 

analisis data penelitian ini maka dapat 

diproleh kesimpulan sebagai berikut: 

1. Terdapat pengaruh positif dan 

signifikan antara pengguaan media 

pembelajaran berbasis powerpoint 

terhadap motivasi belajar siswa pada 

mata pelajaran teknologi perkantoran  

kelas x  di smk swasta jambi medan 

T.P 2018/2019 yang dapat dibuktikan 

dari t hitung > ttabel (4,926> 1,665). 

2. Terdapat pengaruh positif dan 

signifikan antara pengguaan media 

pembelajaran video terhadap motivasi 

belajar siswa pada mata pelajaran 

teknologi perkantoran  kelas x  di smk 

swasta jambi medan T.P 

2018/2019yang dapat dibuktikan darit 

hitung > ttabel (-2,070> 1,665). 

3. Terdapat pengaruh positif dan 

signifikan antara pengguaan media 
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pembelajaran animasi terhadap 

motivasi belajar siswa pada mata 

pelajaran teknologi perkantoran  kelas 

x  di smk swasta jambi medan T.P 

2018/2019yang dapat dibuktikan dari t 

hitung > ttabel (10,332 > 1,665) 

4. Terdapat pengaruh positif dan 

signifikan antara motivasi terhadap 

prestasi belajar siswa pada mata 

pelajaran teknologi perkantoran  kelas 

x  di smk swasta jambi medan T.P 

2018/2019t hitung > ttabel (47,880 > 

1,665). 

5. hasil uji F menunjukkan nilai Fhitung  

adalah sebesar 1011,275dan nilai 

signifikansinya adalah 0,000. Dengan 

demikian Fhitung  > Ftabel (1011,275> 

3,12) dan nilai sig (0,000 < 0,05). Hal 

ini berarti bahwa diterima, dimana 

secara bersama-sama Media 

Pembelajaran Power Point, Media 

Pembelajaran Video dan Media 

Pembelajaran Power Animasi 

berpengaruh Positif dan Signifikan 

terhadap Motivasi belajar siswa. 
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