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Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh media canva 
terhadap hasil belajar menulis pariwara siswa SMAN 1 Nguter. 
Penelitian ini merupakan penelitian eksperimen dengan desain one group 
pretest and posttest.  Penelitian ini dilakukan di SMAN 1 Nguter 
Kabupaten Sukoharjo pada bulan Agustus 2024 dengan sampel sebanyak 
35 siswa yang diperoleh melalui cluster random sampling. Instrumen 
penelitian ini terdiri dari instrumen tes dan angket. Teknik analisis data 
penelitian ini dilakukan menggunakan uji paired sample t-test dan uji N-
Gain. Hasil penelitian menunjukan bahwa media pembelajaran canva 
berpengaruh terhadap hasil menulis pariwara siswa dengan nilai sig 
0,000. Media canva terbukti berkategori tinggi dan efektif untuk 
meningkatkan hasil menulis teks pariwara dengan N-Gain 82,04 atau 
82,04%. Hasil penelitian ini dapat dijadikan referensi bagi guru bahasa 
Jawa untuk menerapkan media pembelajaran canva pada pembelajaran 
pariwara.  
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This study aims to determine the effect of Canva media on the learning 
outcomes of students in writing advertisements at SMAN 1 Nguter. This 
research is an experimental study with a one-group pretest and posttest 
design. This research was conducted at SMAN 1 Nguter, Sukoharjo 
Regency in August 2024 with a sample of 35 students obtained through 
cluster random sampling. This research instrument consisted of a test 
instrument and a questionnaire. The data analysis technique for this 
study was carried out using a paired sample t-test and an N-Gain test. 
The results of the study showed that Canva learning media influenced 
students' advertising writing results with a sig value of 0.000. Canva 
media was proven to be in the high category and was effective in 
improving advertising text writing results with an N-Gain of 82.04 or 
82.04%. The results of this study can be used as a reference for Javanese 
language teachers to apply Canva learning media in advertising 
learning. 

 
 
PENDAHULUAN 

Pembelajaran bahasa Jawa merupakan mata pelajaran muatan lokal yang diajarkan di daerah 
Jawa Tengah, Jawa Timur, dan DIY. Pembelajaran bahasa Jawa bertujuan untuk melestarikan bahasa 
Jawa (Maesyaroh & Insani, 2021). Djokowidodo (2023) memandang pembelajaran bahasa Jawa 
bertujuan untuk meningkatkan pengetahuan dan keterampilan berbahasa Jawa. Selain itu, 
pembelajaran bahasa Jawa juga diharapkan mampu membentuk peserta didik untuk menghargai 
budaya yang ada di daerahnya. Melalui bahasa Jawa, peserta didik dapat lebih memahami nilai-nilai 
kearifan lokal yang terkandung dalam budaya Jawa (Ratnawati, 2024). Keberadaan mata pelajaran ini 
juga membantu memperkuat identitas masyarakat Jawa di tengah arus globalisasi (Maghfirotun & 
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Robik, 2021). Oleh karena itu, pembelajaran bahasa Jawa perlu dipertahankan sebagai upaya 
pelestarian bahasa dan budaya agar tetap hidup dan berkembang.  

Pada kenyataannya pembelajaran bahasa Jawa masih sangat jauh dari yang diharapkan. 
Pembelajaran bahasa Jawa di sekolah masih banyak mengalami permasalahan (Kholiq, Nurhayati, et 
al., 2024). Guru masih menggunakan media pembelajaran yang minim (Febrianti & Insani, 2023). 
Sebagian besar guru juga masih menggunakan model pembelajaran konvensional yang kurang 
melibatkan peserta didik (Kholiq, et al., 2024). Selain itu, siswa masih menganggap bahasa Jawa 
sebagai bahasa yang sulit dan membosankan (Insani & Mulyana, 2019). Hal ini diperparah dengan 
anggapan siswa jika bahasa Jawa adalah sesuatu yang kuno (Aprilianti & Setyawan, 2024). Dengan 
demikian, perlu untuk menciptakan pembelajaran bahasa jawa yang inovatif. 
 Berdasarkan observasi awal yang dilakukan di SMA N 1 Nguter, ditemukan adanya berbagai 
kendala dalam pembelajaran bahasa Jawa khususnya dalam materi menulis pariwara. Motivasi dan 
minat siswa terhadap materi tersebut sangat rendah. Hal tersebut dapat dilihat dari kurangnya 
perhatian, kurangnya semangat, serta perilaku siswa yang cenderung tidak fokus dan bahkan ada yang 
tidur di kelas karena merasa bosan. Selain itu, penggunaan media pembelajaran yang terbatas oleh 
guru juga menjadi salah satu masalah yang dihadapi karena masih belum ada orientasi pada 
penggunaan media pembelajaran yang dapat membuat pembelajaran lebih menarik dan interaktif. Hal 
ini semakin diperparah dengan rendahnya nilai siswa dalam materi menulis pariwara. Oleh karena itu, 
penting untuk mengambil langkah-langkah yang tepat dalam meningkatkan hasil belajar siswa dalam 
materi pariwara ini. 
 Menyikapi kondisi tersebut, diperlukan langkah-langkah inovatif dalam pembelajaran bahasa 
Jawa, khususnya dalam materi menulis pariwara. Salah satu langkah inovatif yang dapat diambil 
adalah dengan menggunakan media pembelajaran yang menarik dan sesuai dengan perkembangan 
zaman (Rohayati et al., 2022). Media pembelajaran tersebut dapat berupa aplikasi digital interaktif, 
presentasi multimedia, atau penggunaan sumber daya daring yang relevan dengan konteks 
pembelajaran (Rahmayanti & Jaya, 2020). Dengan memanfaatkan media pembelajaran yang lebih 
variatif dan dinamis, diharapkan siswa akan lebih tertarik dan termotivasi untuk terlibat dalam 
pembelajaran bahasa Jawa, terutama dalam menulis teks pariwara. Selain itu, pendekatan 
pembelajaran yang memanfaatkan teknologi juga dapat meningkatkan keterlibatan siswa dan 
memungkinkan mereka untuk belajar secara mandiri dan kolaboratif (Setyawan, 2023). Dengan 
demikian, langkah-langkah inovatif dalam pembelajaran bahasa Jawa dapat membantu menciptakan 
lingkungan pembelajaran yang lebih dinamis, interaktif, dan relevan dengan kebutuhan serta minat 
siswa. 
 Salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan adalah Canva. Canva adalah platform 
desain grafis yang mudah digunakan untuk membuat materi pembelajaran menarik dan interaktif 
(Yulianti et al., 2023). Dengan fitur-fitur kreatifnya, guru dapat membuat materi yang disesuaikan 
dengan kebutuhan siswa (Ardana et al., 2022). Penggunaan Canva tidak hanya memudahkan 
pembuatan materi, tetapi juga meningkatkan keterlibatan dan motivasi siswa dalam pembelajaran 
(Syarifudin, 2023). Dengan tampilan yang menarik dan interaktif, Canva membuat pembelajaran 
lebih menyenangkan dan relevan bagi siswa (Anas & Jufri, 2023). Penggunaan Canva dalam materi 
menulis pariwara sejalan dengan Teori Pembelajaran Berbasis Teknologi yang dikembangkan oleh 
Richard E. Clark (Lawe & Hidayat, 2020). Teori ini secara resmi dikemukakan pada tahun 1983 
dalam artikel yang berjudul "Reconsidering Research on Learning from Media". Clark 
mengemukakan bahwa efektivitas pembelajaran tidak hanya ditentukan oleh teknologi itu sendiri, 
tetapi juga oleh desain pembelajaran dan bagaimana teknologi tersebut digunakan (Baharuddin, 
2020). Dengan demikian, penggunaan Canva bukan hanya sekadar pengenalan teknologi baru, tetapi 
juga penerapan prinsip-prinsip desain pembelajaran yang efektif untuk mencapai tujuan pembelajaran 
yang optimal, termasuk peningkatan hasil belajar siswa pada materi menulis teks pariwara . 
 Penelitian serupa terkait media canva pernah dilakukan oleh Irawan & Napitupulu (2022) 
yang menunjukkan bahwa penggunaan canva yang dikombinasikan dengan pendekatan 
konstruktivisme memiliki pengaruh positif terhadap hasil belajar siswa di SD Swasta Islam Terpadu 
Nurul Ikhwan Kecamatan Pantai Cermin dengan presentase siswa yang mencapai ketuntasan nilai 
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55% menjadi 100%. Penelitian lain Ibnu (2020) menunjukan bahwa penggunaan visual aids mampu 
meningkatkan keterampilan menulis pariwara dan meningkatkan keaktifan peserta didik. Selain itu, 
penelitian berikutnya yang relevan dengan pembelajaran iklan/pariwara dilakukan oleh Johan et al., 
(2022) yang menunjukkan bahwa nilai rata-rata tes kognitif siswa di kelompok eksperimen yang 
menggunakan aplikasi Canva lebih tinggi dibandingkan dengan kelompok kontrol yang tidak 
menggunakan aplikasi Canva. Temuan tersebut menunjukkan bahwa video Canva memiliki pengaruh 
yang signifikan terhadap peningkatan hasil belajar siswa.   
 Merujuk pada penelitian-penelitian yang telah dilakukan sebelumnya, meskipun terdapat 
beberapa penelitian tentang penggunaan teknologi dalam pendidikan lokal, masih ada kesenjangan 
penelitian yang lebih spesifik tentang penggunaan Canva dalam konteks pembelajaran bahasa Jawa, 
terutama dalam materi menulis pariwara. Penelitian tentang penggunaan Canva dalam pembelajaran 
bahasa Jawa, khususnya dalam menulis teks pariwara, merupakan inovasi baru yang menyoroti 
kebutuhan akan pendekatan yang lebih spesifik dalam konteks pendidikan. Melalui pembelajaran 
menulis pariwara, penelitian ini mengeksplorasi potensi Canva dalam mengembangkan materi 
pembelajaran yang sesuai dengan kurikulum bahasa Jawa. Dengan mengukur dampak penggunaan 
Canva terhadap hasil belajar siswa, penelitian ini diharapkan dapat memberikan wawasan yang 
berharga bagi pengembangan pendidikan bahasa Jawa yang lebih kontekstual dan relevan bagi siswa. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh penggunaan media canva terhadap hasil 
belajar siswa dalam menulis teks pariwara. Kebaruan penelitian ini terletak pada pemanfaatan media 
pembelajaran Canva dalam meningkatkan hasil belajar menulis teks pariwara pada mata pelajaran 
Bahasa Jawa, yang masih jarang diteliti sebagai strategi inovatif untuk mengembangkan kemampuan 
menulis dan kreativitas siswa. Dengan pemahaman yang lebih mendalam tentang efektivitas 
penggunaan Canva dalam pembelajaran bahasa Jawa, penelitian ini dapat memberikan kontribusi 
yang signifikan dalam pengembangan metode pembelajaran yang inovatif dan efektif dalam 
melestarikan bahasa dan budaya Jawa, serta meningkatkan prestasi belajar siswa.  
 
METODE PENELITIAN 

Penelitian ini merupakan penelitian eksperimen dengan desain one group pretest and posttest.  
Desain one group pretest and posttest merupakan desain penelitian yang terdapat pretest, intervensi, 
dan posttest (Rahmatillah et al., 2018). Desain penelitian ini hanya menggunakan satu kelompok 
eksperimen dan tidak menggunakan kelompok pembanding. Desain eksperimen penelitian ini dapat 
dilihat melalui gambar berikut.  

 
Pretest  Intervensi  Posttest  
O1 X O2 

Gambar 1. Desain Penelitian One Group Pretest and Posttest 
Keterangan: 
O1 : Pretest (sebelum diberi intervensi) 
X : Intervensi berupa penggunaan media pembelajaran canva 
O2 : Posttest (sesudah diberi intervensi) 
 

Penelitian ini dilakukan di SMAN 1 Nguter Kabupaten Sukoharjo pada bulan Agustus tahun 
2024 selama 4 pertemuan. Populasi penelitian ini adalah seluruh siswa kelas XII SMAN 1 Nguter 
Kabupaten Sukoharjo dengan jumlah 360. Sampel penelitian ini sebanyak 35 siswa yang dipilih 
secara cluster random sampling. Teknik sampling ini memungkinkan peneliti untuk memilih satu 
kelas secara acak (Lubis et al., 2024).  

Instrumen penelitian ini terdiri atas instrumen tes dan angket. Instrumen tes diberikan untuk 
mengetahui hasil belajar menulis pariwara siswa sebelum dan sesudah menerima intervensi berupa 
media pembelajaran canva. Instrumen tes penelitian ini menilai beberapa aspek seperti yang tampak 
pada tabel 1. 
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Table 1. Aspek penilaian menulis pariwara 
Aspek Bobot  
Kesesuaian gambar dan tulisan 25% 
Penggunaan kalimat 25% 
Desain  20% 
Pemilihan kata  30% 

 
Instrumen angket diberikan untuk mengetahui persepsi siswa terhadap penggunaan media 

pembelajaran canva pada materi menulis pariwara. Instrumen angket terdiri dari 13 pernyataan yang 
diadaptasi dari Saza (2023) yang meliputi dimensi perasaan senang, perhatian dalam pembelajaran, 
ketertarikan, dan keterlibatan siswa. Pengisian angket dilakukan dengan memilih opsi ya atau tidak. 
Saza (2023) dalam penelitiannya menunjukan jika instrumen angket penelitian ini memiliki kevalidan 
100% sedangkan tingkat reliabilitas instrumen tergolong tinggi dengan Cronbach’s Alhpa 0,853.  

Teknik analisis data penelitian ini dilakukan untuk menganalisis hasil tes dan angket. Hasil 
tes siswa dianalisis menggunakan aplikasi SPSS versi 25. Analisis data penelitian ini terdiri dari uji 
prasyarat dan uji hipotesis. Uji prasyarat penelitian ini meliputi uji normalitas, sedangkan uji hipotesis 
penelitian ini meliputi uji paired sample t-test dan uji N-Gain. Uji normalitas dilakukan menggunakan 
Shapiro Wilk dengan ketentuan sig.> 0,05 maka data berdistribusi normal. Uji hipotesis penelitian ini 
dilakukan menggunakan uji paired sample t-test dengan ketentuan jika sig.(2-tailed)<0,05 maka Ha 
diterima. Setelah dilakukan uji hipotesis maka dilakukan uji N-Gain dengan rumus sebagai berikut.  

 

𝑁𝑁 − 𝐺𝐺𝐺𝐺𝐺𝐺𝐺𝐺 =
𝑁𝑁𝑁𝑁𝑁𝑁𝑁𝑁𝑁𝑁 𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃 − 𝑁𝑁𝑁𝑁𝑁𝑁𝑁𝑁𝑁𝑁 𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃
𝑁𝑁𝑁𝑁𝑁𝑁𝑁𝑁𝑁𝑁 𝐼𝐼𝐼𝐼𝐼𝐼𝐼𝐼𝐼𝐼 − 𝑁𝑁𝑁𝑁𝑁𝑁𝑁𝑁𝑁𝑁 𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃

 
 
Hasil perhitungan N-Gain memiliki kategori seperti yang tampak pada tabel 2 dan 3.. 

Table 2. Kategori N-Gain 
Nilai N-Gain Kategori 
g> 0,7 Tinggi  
0,3≤g≤0,7 Sedang  
g < 0,3 Rendah  

Sumber: Ayatillah et al., (2024) 
 

Table 3. Tafsiran N-Gain 
Persentase Tafsiran 
<40 Tidak efektif 
40-55 Kurang efektif 
56-75 Cukup efektif  
>76 Efektif 

Sumber: Agustini et al., (2024) 
 
HASIL DAN PEMBAHASAN 
HASIL 

 
Penelitian ini dilakukan di SMAN 1 Nguter Kabupaten Sukoharjo selama 4 pertemuan dengan 

rincian setiap pertemuan berdurasi 2 Jam Pelajaran (JP). Hasil pretest pada 35 siswa menunjukkan 
bahwa nilai rata-rata siswa 76,74, median 76, standar deviasi 2,57, nilai terendah 70 dan nilai tertinggi 
81. Hasil pretest siswa disajikan pada tabel 4. 

 
Tabel 4. Hasil Pretest Siswa 

Descriptives Statistic 
Mean 76,74 
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Median 76 
Std. Devitation 2,57 
Minimum 70 
Maximum 81 

 
Pada pertemuan pertama, siswa melakukan pretest. Setelah itu siswa menerima intervensi 

berupa media pembelajaran canva pada pertemuan 2 dan 3. Pada pertemuan terakhir atau pertemuan 
ke-4, siswa melakukan posttest. Berdasarkan hasil posttest, diketahui bahwa nilai rata-rata siswa 
85,71, median 86, standar deviasi 2,99, nilai terendah 81 dan nilai tertinggi 91. Hasil posttest siswa 
disajikan pada tabel 5. 

 
Tabel 5. Hasil Posttest Siswa 

Descriptives Statistic 
Mean 85,71 
Median 86 
Std. Devitation 2,99 
Minimum 81 
Maximum 91 

  
Berdasarkan hasil pretest dan posttest diketahui bahwa peningkatan nilai rata-rata siswa 

mencapai 11,8%. Setelah nilai pretest dan posttest diperoleh, langkah berikutnya adalah uji prasyarat. 
Uji prasyarat dilakukan melalui uji normalitas dan homogenitas. Berdasarkan uji normalitas, diketahui 
bahwa Sig Shapiro Wilk pada pretest dan posttest > 0,05. Sig Shapiro Wilk pada nilai pretes sebesar 
0,142, sedangkan Sig Shapiro Wilk pada nilai posttest sebesar 0,058. Dengan demikian dapat 
disimpulkan bahwa nilai pretest dan posttest siswa berdistribusi normal. hasil uji normalitas pretest 
dan posttest siswa disajikan pada tabel 6.  

 
Tabel 6. Hasil Uji Normalitas Pretest dan Posttest Siswa 

Tes Sig.  

Pretest  0,142 

Posttest 0,058 
 
Uji prasyarat berikutnya adalah uji homogenitas. Berdasarkan uji homogenitas, diketahui 

bahwa Sig Based on mean pada pretest dan posttest > 0,05. Sig Based on mean sebesar 0,196. Dengan 
demikian dapat disimpulkan bahwa nilai pretest dan posttest siswa berdistribusi homogen. Hasil uji 
homogenitas pretest dan posttest siswa disajikan pada tabel 7. 

Table 7. Hasil Uji Homogenitas Pretest dan Posttest Siswa 
 Sig.  

Based on mean 0,196 
 

Setelah diketahui nilai pretest dan posttest berdistribusi normal dan homogen, langkah 
berikutnya adalah uji hipotesis. Uji hipotesis dilakukan untuk mengetahui pengaruh media 
pembelajaran canva terhadap hasil menulis pariwara. Hal tersebut dapat dilihat melalui perbedaan 
rata-rata antara hasil belajar siswa sebelum dan sesudah menerima intervensi media pembelajaran 
canva.  Uji hipotesis dilakukan melalui uji paired sample t-test. Berdasarkan uji tersebut diketahui 
bahwa nilai sig.(2-tailed) sebesar 0,000. Nilai tersebut <0,05. Dengan demikian dapat disimpulkan 
bahwa terdapat perbedaan rata antara nilai pretest dan posttest pada siswa atau dapat dikatakan jika 
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media pembelajaran canva berpengaruh terhadap hasil menulis pariwara . Hasil uji hipotesis disajikan 
pada tabel 8.  

Tabel 8. Hasil Uji Hipotesis 
Paired Differences Sig. (2-tailed) 

Pair 1 pretest-posttest 0,000 

 
Setelah dilakukan uji paired sample t-test, langkah berikutnya adalah uji N-Gain. Berdasarkan 

uji N-Gain diketahui bahwa nilai N-Gain sebesar 0,8204 atau sebesar 82,04%. Dengan demikian 
dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran canva berkategori tinggi dan efektif untuk 
meningkatkan hasil menulis teks pariwara. Hasil uji N-Gain disajikan pada tabel 9. 

Table 9. Hasil Uji N-Gain 
Descriptive statistics Mean Mean Percent 
N-Gain 0,8204 82,04% 

 
Setelah dilakukan posttest, peneliti membagikan angket persepsi siswa terhadap penggunaan 

media pembelajaran canva yang terdiri dari 4 dimensi dengan 13 pernyataan. Pada dimensi perasaan 
senang 24 siswa menyatakan rajin mengikuti pembelajaran bahasa Jawa melalui pembelajaran canva, 
27 siswa menyatakan tidak merasa bosan dan jenuh mengikuti pembelajaran bahasa Jawa melalui 
pembelajaran canva, 30 siswa menyatakan merasa ikhlas dan tidak ada rasa paksaan selama mengikuti 
pembelajaran bahasa Jawa melalui pembelajaran canva, 25 siswa menyatakan memperhatikan guru 
ketika menjelaskan materi pembelajaran canva, 26 siswa menyatakan jika guru memberi perhatian 
dan kesempatan ketika belum memahami materi pembelajaran, 28 siswa menyatakan jika guru 
memberikan perhatian dan kesempatan ketika belum memahami materi pembelajaran, 21 siswa 
menyatakan mengerjakan tugas yang dengan serius dan bertanggung jawab, 26 siswa menyatakan 
tertarik dan senang dengan mata pelajaran bahasa Jawa selama menggunakan media pembelajaran 
canva, 29 siswa menyatakan tertarik dengan mata pelajaran bahasa Jawa, 31 siswa menyatakan 
tertarik dengan bahan ajar dan media yang digunakan, 27 siswa menyatakan terlibat aktif dalam 
diskusi, 20 siswa menyatakan aktif bertanya mengenai materi pembelajaran, dan 22 siswa aktif dalam 
menjawab setiap pertanyaan dari guru.  

 Hasil angket disajikan pada gambar 1. 
 

      

 

Gambar 1. Diagram persepsi siswa terhadap penggunaan media canva 
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PEMBAHASAN 
Berdasarkan hasil penelitian dapat diketahui bahwa nilai pretest siswa lebih rendah 

dibandingkan nilai posttest. Hal tersebut dapat diketahui dari nilai rata-rata pretest siswa yang hanya 
mencapai 76,74 sedangkan nilai posttest siswa mencapai 85,71. Nilai tersebut menunjukan adanya 
peningkatan kemampuan menulis pariwara siswa setelah menggunakan media pembelajaran canva. 
Hasil tersebut sejalan dengan temuan Ramadani et al. (2023) yang mengungkap jika media canva 
mampu meningkatkan hasil belajar menulis siswa. Selain itu, Septiarini et al., (2023) juga 
menemukan bahwa media pembelajaran canva mampu membuat peserta didik menjadi aktif dan 
memperoleh hasil belajar menulis yang baik. Hal tersebut menunjukan bahwa penggunaan canva jauh 
lebih baik daripada penggunaan model konvensional. Model konvensional yang selama ini diterapkan 
oleh guru belum mampu meningkatkan keaktifan dan hasil belajar siswa karena sifatnya yang kurang 
inovatif (Savitri & Meilana, 2022). Wardani & Zuhri (2022) dalam penelitiannya juga menemukan 
bahwa pembelajaran berbasis teknologi melalui penggunaan canva lebih mampu meningkatkan hasil 
belajar siswa dibandingkan penggunaan model pembelajaran konvensional yang sifatnya tradisional. 
Dengan demikian dapat disimpulkan jika media canva mampu meningkatkan hasil menulis pariwara 
siswa.  

Saat mengerjakan soal pretest untuk membuat pariwara menggunakan Canva, sebagian besar 
siswa terlihat kebingungan. Beberapa dari mereka terlihat membaca instruksi secara berulang-ulang. 
Beberapa siswa juga terlihat ragu untuk menyusun kalimat dan kesulitan dalam menentukan diksi 
yang tepat. Sementara itu, fitur-fitur canva seperti template, font, atau tata letak desain juga kurang 
dikuasai oleh siswa. Siswa juga mengakui jika mereka sangat jarang menemui pariwara sehingga 
mereka tidak memiliki gambaran seperti apa pariwara yang baik dan benar. Hal tersebut membuat 
hasil menulis pariwara siswa menjadi kurang maksimal.  

Setelah melakukan pretest, siswa menerima intervensi berupa media pembelajaran canva dari 
guru. Ketika guru mulai memperkenalkan media pembelajaran Canva suasana kelas langsung berubah 
menjadi lebih hidup. Siswa yang sebelumnya terlihat kurang semangat dan bingung, pada akhirnya 
mereka menunjukkan ekspresi penuh antusias. Fenomena tersebut serupa dengan temuan Mahardika 
et al., (2021) yang mengungkap jika pengenalan media canva mampu membuat siswa menjadi lebih 
aktif. Siswa dengan cepat membuka perangkat masing-masing, mengikuti langkah-langkah yang 
dijelaskan guru dengan penuh semangat. Beberapa siswa tampak bereksperimen dengan berbagai 
elemen desain dengan memadukan gambar dan teks agar lebih menarik. Hal tersebut sejalan dengan 
penelitian Annissa & Wikarya (2022) yang menemukan bahwa media pembelajaran canva dapat 
meningkatkan kreativitas siswa melalui fitur yang tersedia di dalamnya. Saat guru menunjukkan 
contoh pariwara yang menarik, terdengar kekaguman dari siswa yang semakin memotivasi mereka 
untuk menghasilkan pariwara yang baik. Seluruh siswa terlihat mencermati dan menganalisis secara 
mendalam contoh pariwara yang diberikan oleh guru.  

Setelah menerima intervensi berupa media pembelajaran canva, siswa mengerjakan posttest. 
Siswa yang sebelumnya ragu-ragu kini mulai terlihat percaya diri dalam menuangkan ide-ide mereka 
ke dalam desain digital. Melalui kreativitasnya, siswa bebas memilih template yang diinginkan, 
mengatur warna yang menarik, serta menyusun kalimat persuasif berbahasa Jawa dengan lebih 
terstruktur dan komunikatif. Nadliroh et al., (2023) memandang jika media canva memudahkan 
peserta didik dalam menuangkan ide yang ada di pikirannya. Hal tersebut membuat peserta didik 
bebas berekspresi dan berkreasi sesuai keinginannya. Pada tahap posttest ini, nilai rata-rata siswa 
mencapai 85,71. Angka tersebut menunjukan bahwa nilai posttest siswa lebih tinggi daripada nilai 
pretest. Hasil tersebut sejalan dengan temuan Sidiq et al., (2024) yang menunjukan jika hasil belajar 
menulis siswa sebelum dan sesudah menggunakan media canva mengalami perbedaan atau meningkat 
nilai rata-ratanya.   

Setelah diperoleh nilai pretest dan posttest, nilai siswa dianalisis menggunakan SPSS untuk 
mengetahui pengaruh media canva terhadap hasil menulis pariwara siswa. Berdasarkan hasil 
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penelitian, diketahui bahwa nilai sig.(2-tailed) sebesar 0,000. Nilai tersebut <0,05. Dengan demikian 
dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran canva berpengaruh terhadap hasil menulis pariwara 
siswa. Temuan tersebut senada dengan penelitian Huljannah & Hasnidar (2024) yang mengungkap 
jika media canva berpengaruh terhadap hasil menulis cerita fantasi siswa. Temuan Rahmawati & 
Ropiah (2024) juga menunjukan jika media canva berpengaruh secara signifikan terhadap hasil 
menulis aksara Sunda. Selain itu, penelitian Sinaga et al., (2024) juga menunjukan bahwa media 
canva berpengaruh terhadap kemampuan menulis teks negosiasi siswa. Nilai N-Gain menunjukan 
0,8204 atau 82,04% yang menunjukan jika media pembelajaran canva berkategori tinggi dan efektif 
untuk meningkatkan hasil menulis teks pariwara. Hal senada ditemukan pada penelitian Shelly et al., 
(2023) yang mengungkap jika media sangat efektif dan berkategori tinggi untuk meningkatkan 
kemampuan menulis siswa. Keefektifan media canva juga ditemukan pada penelitian Sulaeman et al., 
(2024) yang menunjukan jika media canva efektif untuk meningkatkan keterampilan menulis siswa.  

Penggunaan media canva terbukti berpengaruh terhadap hasil belajar menulis pariwara siswa. 
Media canva dinilai efektif dan berkategori tinggi terhadap pembelajaran menulis pariwara. Astuti & 
Muloyono (2022) berpendapat jika media canva dapat memberikan ide dan inspirasi kepada siswa 
untuk menulis serta memudahkan siswa menulis mengunakan desain yang menarik. Sejalan dengan 
hal tersebut, Azwaliza & Agustina (2024) berpendapat jika penggunaan teknologi dalam 
pembelajaran seperti media canva dapat meningkatkan hasil belajar dan minat siswa dalam menulis. 
Ningrum & Hariani (2020) juga berpendapat jika pembelajaran berbasis teknologi melalui canva 
mampu menciptakan pembelajaran yang menyenangkan karena sifatnya yang relevan dengan siswa 
saat ini. Walaupun demikian, masih terdapat kesalahan dalam pariwara yang dibuat siswa melalui 
Canva seperti kesalahan penulisan yang tidak sesuai dengan kaidah penulisan bahasa Jawa. Masih 
banyak siswa yang salah dalam menerapkan penggunaan a jejeg dan a miring, dh dan d, serta  th dan 
t. Misalkan, siswa masih banyak menuliskan kata teman dengan tulisan “konco” padahal yang benar 
adalah “kanca”.  Untuk mengatasi problematika tersebut, guru memberikan panduan dan daftar 
kosakata yang sesuai kaidah dalam bahasa Jawa untuk membantu siswa. Dengan latihan berulang dan 
umpan balik dari guru, siswa akan lebih mudah memahami serta menerapkan aturan penulisan yang 
tepat dalam pembuatan pariwara melalui canva. 

 
KESIMPULAN 

Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran canva berpengaruh 
terhadap hasil menulis pariwara siswa SMAN 1 Nguter Kabupaten Sukoharjo. Hal tersebut dibuktikan 
dengan nilai sig.(2-tailed) sebesar 0,000. Nilai rata-rata siswa mengalami peningkatan sebesar 11,8% 
dari 76,74 menjadi 85,71. Media canva juga terbukti berkategori tinggi dan efektif untuk 
meningkatkan hasil menulis teks pariwara. Hal tersebut dibuktikan dengan N-Gain sebesar 82,04 atau 
82,04%.  

Hasil penelitian ini dapat dijadikan referensi bagi guru bahasa Jawa untuk menerapkan media 
pembelajaran canva pada pembelajaran pariwara. Dengan pemahaman yang lebih mendalam tentang 
efektivitas penggunaan Canva dalam pembelajaran bahasa Jawa, penelitian ini dapat memberikan 
kontribusi yang signifikan dalam pengembangan metode pembelajaran yang inovatif dan efektif 
dalam melestarikan bahasa dan budaya Jawa, serta meningkatkan prestasi belajar siswa.  
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