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ABSTRACT

This research was conducted with the aim of developing, knowing the feasibility, and knowing the effectiveness of the
inquiry-based Student Worksheet (LKPD) using 3D Pageflip Professional on Theme 8 My Living Area Class IV SDN
173538 Tampubolon Balige. The type of research used in this research is Research and Development (R&D) using the
ADDIE research model (Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation). Data collection techniques in
this study are test and non-test techniques. From the results of the validation carried out by material experts, design
experts, and education practitioners, it shows that the inquiry-based Student Worksheet (LKPD) using the professional
3D Pageflip developed is valid. The average percentage of the results of material validation shows 95% in the very
feasible category, the results of design validation show 94.4% in the very feasible category, and validation by education
practitioners shows 96% in the very feasible category. From the results of the effectiveness test on the learning outcomes
of fourth grade students at SDN 173538 Tampubolon Balige at the time of pre-test and post-test, there was an increase.
The average pre-test score was 68.7%, while the post-test average was 91.5%. This shows that the students' post-test
scores are higher than the pre-test scores.

Keywords: LKPD Development, Inquiry, 3D Pageflip Professional.

ABSTRAK

Penelitian ini dilakukan dengan tujuan untuk mengembangkan, mengetahui kelayakan, dan mengetahui keefektifan
Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) berbasis inkuiri menggunkaan 3D Pageflip Professional pada Tema 8 Daerah
Tempat Tinggalku Kelas IV SDN 173538 Tampubolon Balige. Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini
adalah penelitian dan pengembangan atau Research and Development (R&D) dengan menggunakan model penelitian
ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation). Teknik pengumpulan data dalam penelitian
ini adalah teknik tes dan non tes. Dari hasil validasi yang dilakukan oleh ahli materi, ahli desain, dan praktisi pendidikan
menunjukkan bahwa Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD) berbasis inkuiri menggunakan 3D Pageflip professional yang
dikembangkan adalah valid. Persentase rata-rata dari dari hasil validasi materi menunjukkan 95% dengan kategori sangat
layak, hasil validasi desain menunjukkan 94,4% dengan kategori sangat layak, dan validasi oleh praktisi pendidikan
menunujukkan 96% dengan kategori sangat layak. Dari hasil uji efektifitas pada hasil belajar siswa kelas IV SDN 173538
Tampubolon Balige pada saat pre-test dan post-test mengalami peningkatan. Rata-rata nilai pre-test adalah 68,7%,
sedangkan rata-rata nilai post-test adalah 91,5%. Hal ini menunjukkan bahwa nilai post-test siswa lebih tinggi
dibandingkan dengan nilai pre-test.

Kata Kunci: Pengembangan LKPD, Inkuiri, 3D Pageflip Professional.
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PENDAHULUAN

Pendidikan dapat diartikan sebagai usaha
memperoleh pengetahuan, wawasan, juga
keterampilan. Melalui pendidikan, peserta

didik akan dipengaruhi untuk
mengembangkan  diri  supaya  bisa
menyesuaikan  diri  dengan  berbagai

metamorfosis yang ada. Terkait dengan
hubungannya dengan pembelajaran,
pendidikan dapat pula didefinisikan sebagai
proses yang mewujudkan suatu kondisi
belajar dimana kegiatan pembelajaran
tersebut dapat mengaktifkan peran peserta
didik dan menumbuhkembangkan potensi
yang sebenarnya ada dalam diri siswa. Jadi
pada hakikatnya pendidikan memiliki kaitan
erat dengan pembelajaran.

Pembelajaran sendiri adalah usaha
pendidik  sebagai  fasilitator  untuk
membelajarkan peserta didik agar tercapai
tujuan dari pembelajaran, yaitu perubahan
perilaku dalam diri  peserta didik.
Fathurrohnman (2015: 17) mengatakan
bahwa, Kegiatan pembelajaran sebagali
usaha guna memberi pembelajaran pada
peserta didik, dan bukan pada apa yang
mereka pelajari.  Andriana (2020: 164)
mengatakan bahwa, Pembelajaran adalah
pemberian bantuan kepada peserta didik
dengan tujuan agar mendapatkan ilmu
pengetahuan, keterampilan, dan perilaku
yang membentuk karakter juga sikap serta
kepercayaan diri peserta didik. Suatu proses
belajar mengajar dikatakan sesuai juga
berkualitas apabila pada proses belajar
mengajar tersebut dapat tercapai tujuan
pembelajaran. Selain itu, pembelajaran juga
harus mampu memberikan peningkatan pada
hasil belajar peserta didik dan pembentukan
karakter yang diwujudkan melalui aspek-
aspek pendukung pembelajaran. Tentu saja
dalam meningkatkan hasil belajar siswa
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dibutunkan sarana pendukung dalam
kegiatan belajar. Sarana pendukung belajar
tersebut adalah meliputi bahan ajar maupun
media belajar. Dari berbagai macam sarana
pendukung belajar efektif, salah satunya
ialah Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD).

Trianto (dalam Marwan, 2019: 32)
menyatakan bahwa, Lembar Kerja Peserta
Didik (LKPD) merupakan petunjuk yang
dibutuhkan oleh peserta didik dalam
mengembangkan hasil belajar dari setiap
aspek pembelajaran, diantaranya aspek
kognitif, afektif, dan psikomotorik dalam
bentuk panduan kegiatan pembelajaran
untuk menemukan dan memecahkan
masalah menurut indikator pencapaian hasil
belajar yang ingin dicapai.

Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)
juga memuat petunjuk serta langkah
kegiatan guna melaksanakan sebuah tugas.
Tugas-tugas tersebut adalah tugas yang
berbentuk lembar kerja kegiatan yang harus
memiliki kompetensi dasar yang jelas
(Majid, 2013). Lembar Kerja Peserta Didik
(LKPD) merupakan sarana pendukung
belajar yang mempermudah peserta didik
melaksanakan pembelajaran agar tercipta
pembelajaran yang efektif. LKPD memiliki
peranan penting karena tidak hanya
berperan sebagai sarana pendukung belajar,
tetapi juga sebagai sarana  untuk
menyampaikan nilai karakter pada peserta
didik. LKPD yang baik dan berkualitas
seharusnya tidak hanya sekedar berisi
materi pembelajaran, petunjuk kerja, dan
latihan-latihan soal.

Akan tetapi, hendaknya dalam LKPD
dimuat perihal nilai kebaikan dan
penanaman karakter bagi peserta didik.
Sebagaimana dikemukakan oleh Marwan
(2019: 32) yang mengatakan bahwa, LKPD
memiliki peran besar dalam proses

p-1SSN : 2355-1720
e-ISSN": 2407-4926



Eva Betty Simanjuntak, Risvi Marliani, Panni Ance Lumbantobing : Pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik
(LKPD) Berbasis Inkuiri Menggunakan 3d Pageflip Professional Tema 8 Kelas IV SDN 173538 Tampubolon Balige

pembelajaran karena mampu membuat
siswa aktif dan membantu guru dalam
memberikan arahan kepada peserta didik
agar menemukan konsep-konsep melalui
aktivitas pembelajarannya. Membuat siswa
aktif dalam pembelajaran bukanlah hal
yang mudah, maka dari itu LKPD dirancang
dengan berbasis inkuiri menggunakan
teknologi digital yang berkembang saat ini.
Alasan penggunaan LKPD berbasis inkuiri
dikarenakan dalam pembelajaran berbasis

inkuiri menitikberatkan kepada proses
berpikir  kritis  juga analitis guna
mendapatkan jawaban sendiri terhadap

suatu permasalahan pembelajaran. Menurut
Yani (2019: 9) berpikir adalah proses
dimana akal menelaah berbagai informasi
yang masuk dari panca indera yang
ditujukan agar mencapai sesuatu yang
benar. Adapun Hermawati (2019: 140)
menyatakan bahwa, kemampuan berpikir
kritis dan berpikir kreatif adalah indikator
kemampuan berpikir tingkat tinggi, dimana
berpikir  kritis adalah proses yang
digunakan dalam pembentukan konseptual
peserta didik. Dengan begitu siswa akan
terlibat secara aktif untuk mencari jawaban
atas permasalahan tersebut. Hal ini sejalan
dengan pendapat Hosan (dalam Nugroho,
2018: 68) yang mengatakan bahwa cara
berpikir yang digunakan dalam
pembelajaran inkuiri adalah menekankan
pada proses berpikir kritis dan analitis.
Adapun pemanfaatan LKPD digital akan
sangat membantu dalam memberikan
memberikan ~ motivasi belajar  dan
memberikan peningkatan terhadap hasil
belajar siswa dikarenakan LKPD berbasis
digital akan membantu siswa dalam
meningkatkan penyerapan materi,
membantu siswa agar berperan aktif, serta
melatin kemampuan belajar siswa dalam
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memanfaatkan perkembangan teknologi saat
ini.

Namun pada kenyatannya,
permasalahan yang ditemukan adalah guru
masih mengalami kesulitan untuk membuat
LKPD sendiri. Secara umum ditemukan
faktor yang menyebabkan guru mengalami
kesulitan dalam membuat LKPD sendiri.
Faktor-faktor tersebut diantaranya,
kurangnya pengetahuan dan pemahaman
guru terkait LKPD, materi LKPD vyang
ketersediannya tidak banyak sehingga
membuat guru kesulitan, serta kurangnya
motivasi dan semangat guru dalam membuat
LKPD efektif untuk digunakan peserta didik.

Menurut data yang didapat dari
wawancara peneliti terhadap guru wali kelas
IV SD Negeri 173538 Tampubolon Balige,
ditemukan fakta bahwa kegiatan
pembelajaran yang dilaksanakan masih
belum maksimal karena pembelajaran
cenderung teacher centered dengan metode
belajar klasikal yakni ceramah, tanya jawab,
juga pemberian tugas. Guru cenderung
terpaku pada buku paket saja dan tidak
menggunakan LKPD secara maksimal.
LKPD yang digunakan oleh siswa kelas 1V
SDN 173538 Tampubolon Balige hanya
terbatas pada LKPD cetak yang berisikan
latihan-latihan soal yang harus dijawab oleh
siswa. LKPD kelas IV SD Negeri 173538
Tampubolon Balige juga belum berbasis
inkuiri dengan memanfaatkan perkembangan
teknologi dalam melaksanakannya. Selain
itu, tampilan LKPD juga terlihat monoton
sehingga tidak dapat menarik minat belajar
siswa.

Berangkat dari permasalahan tersebut,
maka penelitian  hendak  melakukan
pengembangan Lembar Kerja Peserta Didik
(LKPD) inkuiri memanfaatkan
perkembangan teknologi, yaitu aplikasi 3D
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Pageflip Professional agar pembelajaran
dapat memberikan pengalaman belajar nyata
kepada siswa, melatih keterampilan berpikir
kritis siswa, serta mengaktifkan siswa
selama proses pembelajaran berlangsung.
LKPD yang dikembangkan adalah LKPD
kelas IV pada Tema 8 Daerah Tempat
Tinggalku, Subtema 1 Lingkungan Tempat
Tinggalku, Pembelajaran 2 dengan bentuk
LKPD vyang dapat dikerjakan individu
maupun kelompok.

METODE PENELITIAN

Penelitian ini menggunakan metode
penelitian dan pengembangan (Research and
Development). Penelitian ini dikembangkan
dalam produk bahan ajar LKPD berbasis
inkuiri  menggunakan 3D  Pageflip
Professional pada pembelajaran tematik
Tema 8 Subtema 1 Pembelajaran 2 kelas IV.
Model penelitian yang diterapkan pada
pengembangan LKPD ini adalah model
pengembangan ADDIE yang memiliki 5
(lima) tahapan proses pengembangan, yaitu
1) Analysis (Analisis) 2) Design (Desain),
3)Development (Pengembangan), 4)
Implementation (Implementasi), dan 5)
Evaluation (Evaluasi). Subjek uji coba
lapangan yang terdapat pada penelitian ini
menerapkan subjek uji coba terbatas
sebanyak 10 siswa kelas IV SDN 173538
Tampubolon Balige

HASIL PENELITIAN DAN
PEMBAHASAN

Sekolah  Dasar  Negeri 173538
Tampubolon Balige terletak di Jalan

Pematang Siantar, Desa Sibola Hotangsas,
Kec. Balige Kab. Toba, Sumatera Utara.

SDN 173538  Tampubolon Balige
diresmikan pada tahun 2004.
Kepemimpinan terakhir SDN 173538

Tampubolon Balige dipimpin oleh Romauli
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Silaban sebagai kepala sekolah. SDN
173538 Tampubolon Balige sampai saat ini
sudah terakreditasi B. SDN 173538
Tampubolon Balige memiliki satu kegiatan
ekstrakulikuler yaitu, pramuka. Kegiatan
pramuka biasanya diselenggarakan setiap
hari sabtu setelah setelah selesai kegiatan
pembelajaran. Dalam kegiatan pembelajaran
di SDN 173538 Tampubolon Balige
menerapkan  kurikulum 2013  dengan
penyelenggaraan pembelajaran selama 6 hari
dalam seminggu.

Pada penelitian ini,  Peneliti pun
menjalankan kegiatan wawancara bersama
guru wali kelas. Selama kegiatan observasi
ini, peneliti memperoleh gambaran kondisi

sekolah dan berbagai kegiatan yang
diselenggarakan  di SDN 173538
Tampubolon Balige. Di SDN 173538
Tampubolon Balige menggunakan

perangkat pembelajaran yang terdiri dari
buku Tema kelas 4 dari Tematik Terpadu
Kurikulum 2013 dan buku BUPENA, RPP,
dan LKPD Cetak.

Sebelum memberikan soal post-test,
peneliti juga membagikan soal pre-test pada
siswa kelas IV SDN 173538 Tampubolon
Balige.  Perolehan nilai pre- test
mendapatkan rata-rata 68,7 sementara
perolehan nilai post-test mendapatkan nilai
dengan rata-rata 91,5. Dengan begitu,
diketahui bahwa nilai pre-test dan post-test
terjadi peningkatan. Dapat dilihat pada tabel
1 berikut ini:
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Tabel 1. Hasil Pre-test dan Post-test

No Responden Pre-test Post-test
1 80 100
2 55 85
3 80 95
4 75 90
5 70 90
6 65 90
7 60 85
8 75 95
9 80 100
10 50 85
Jumlah 687 915
Rata-rata 68,7 91,5
Persentase 68,7% 91,5%

Berdasarkan tabel 1 diatas diketahui rata-
rata nilai dari soal pre-test ialah 68,7% dan rata-
rata nilai dari soal post-test ialah 91,5%.
Perolehan nilai ini menunjukkan jika siswa
mengalami peningkatan hasil belajar karena
perolehan nilai post-test siswa lebih tinggi
dibandingkan dengan perolehan nilai pre-test.
Adapun perbandingan nilai pre-test dan post- test
ditunjukkan pada gambar 1.

10 9 9 10
. 8 . g g 9 8 . 8
:ijiii | | .
5 I?EHES
"4 2 3 4 s s 71 8 o 1
Gambar 1. Grafik Perbandingan Nilai Pre-Test
dan Post-Test

on @ =]

I~
o

Pengembangan LKPD  berbasis
inkuiri ~ menggunakan 3D  Pageflip
Professional dengan metode Research and
Development (R&D) atau metode penelitian
pengembangan. Tahap pertama, ialah tahap
analisis. Tahap analisis dilaksanakan melalui
kegiatan observasi di  SDN 173538
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Tampubolon Balige dan wawancara bersama
guru wali kelas 1V. Hal-hal yang dianalisis
meliputi, (1) Analisis kinerja. Data mengenai
analisis kinerja didapatkan dari observasi dan
wawancara bersama guru wali kelas V.
Adapun hasil yang didapatkan dari analisis
kinerja adalah bahwa penggunaan LKPD
masih sangat jarang dalam pelaksanaan
pembelajaran, khususnya di kelas 1V SDN
173538 Tampubolon Balige. (2) Analisis
peserta didik. Peneliti melakukan analisis
peserta didik terhadap siswa kelas IV SDN
173538 Tampubolon Balige dengan jumlah
siswa sebanyak 21 orang. Berdasarkan
analisis siswa melalui observasi diperoleh
data berupa kemampuan siswa dalam aspek
kognitif, aspek psikomotorik, dan aspek
afektif. (3) Analisis kurikulum dan materi.
Hasil dari analisis LKPD yang ada di SDN
173538 Tampubolon Balige adalah bahwa
LKPD membuat siswa aktif di kegiatan
pembelajaran.  (5)  Analisis  potensi
lingkungan. Analisis potensi lingkungan
adalah analisis terhadap berbagai sumber
belajar yang digunakan.

Adapun hasil dari analisi potensi
lingkungan menunjukkan bahwa dalam
kegiatan pembelajaran, siswa kelas IV SDN
173538 Tampubolon Balige menggunakan
beberapa sumber belajar seperti, gambar-
gambar, alat peraga, dan benda konkret yang
ada di lingkungan sekitar siswa. Tahap
kedua, ialah tahap desain. Tahap ini dimulai
pada saat peneliti membuat rancangan awal
LKPD berbasis inkuiri menggunakan 3D
Pageflip professional yang berupa materi
pembelajaran,  kegiatan ~ pembelajaran,
evaluasi, dan tampilan LKPD secara
keseluruhan. Tahap ketiga, adalah tahap
pengembangan. Di tahap ini peneliti
mengembangkan LKPD berbasis inkuiri
menggunakan 3D Pageflip Professional pada
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Tema 8 Daerah Tempat Tinggalku Subtema
1 Lingkungan Tempat Tinggalku
Pembelajaran 2. LKPD yang dikembangkan
terdiri dari beberapa bagian, yaitu halaman

sampul, kata  pengantar, petunjuk
penggunaan LKPD, Kompetensi Dasar
(KD), indikator pembelajaran, tujuan

pembelajaran, materi pembelajaran, langkah
kegiatan pembelajaran, evaluasi, dan daftar
pustaka. Sesudah LKPD dikembangkan,
berikutnya LKPD akan divalidasi oleh tiga
validator, yakni ahli materi pembelajaran,
ahli desain, dan praktisi pendidikan. Proses
validasi dilakukan dengan maksud agar
mendapatkan penilaian, komentar berikut
saran terhadap LKPD yang dikembangkan.
Adapun hasil yang diperoleh dari proses
validasi dari tiga validator adalah LKPD
berbasis inkuiri menggunakan 3D Pageflip
Professional dinyatakan valid dengan
kategori sangat layak. Tahap keempat, ialah
tahap implementasi atau penerapan. Di tahap
ini LKPD berbasis inkuiri menggunakan 3D
Pageflip  Professional yang  sudah
dikembangkan dan divalidasi oleh validator,
selanjutnya  akan diimplementasikan
kepada siswa kelas 1V SDN 173538
Tampubolon Balige. Tahap implementasi
bertujuan guna melihat tingkat keefektifan
serta kelayakan dari Lembar Kerja Peserta
Didik (LKPD) berbasis inkuiri
menggunakan 3D Pageflip Professional.
Hasil yang didapat dari tahap implementasi
menunjukkan bahwa hasil belajar siswa
mengalami peningkatan. Hal ini dapat
diketahui dari persentase nilai rata-rata siswa
yang mengalami peningkatan dari 68,7%
menjadi 91,5%.

Tahap kelima, ialah tahap evaluasi.
Tahap evaluasi yang diselenggarakan berupa
evaluasi terkait LKPD berbasis inkuiri
menggunakan 3D Pageflip Professional.
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Adapun yang melakukan validasi adalah
validator yang meliputi ahli  materi
pembelajaran, ahli desain, dan praktisi
pendidikan. Hasil yang didapat dari proses
validasi memperlihatkan bahwa LKPD yang
dikembangkan digolongkan ke dalam
kategori sangat layak dengan persentase
sebesar 91,5%. Selain itu, evaluasi LKPD
oleh siswa kelas IV SDN 173538
Tampubolon Balige melalui soal pre-test dan
post-test menunjukkan bahwa perolehan
nilai  post- test siswa lebih tinggi
dibandingkan dengan perolehan nilai pre-
test siswa.

Analisis kelayakan LKPD berbasis
inkuiri  menggunakan 3D  Pageflip
Professional. Hasil validasi pertama ahli
materi diperoleh nilai persentase 78%
dengan kategori Layak, divalidasi tahap
kedua oleh ahli materi yang memperoleh
nilai persentase 95% dengan kategori
Sangat Layak. Hasil validasi pertama oleh
ahli desain diperoleh nilai 76,8% dengan
kategori  Layak. Kemudian setelah
dilakukan revisi, maka LKPD divalidasi
tahap kedua oleh ahli desain yang
memperoleh nilai persentase 94,4% dengan
kategori Sangat Layak. Hasil yang
dilakukan oleh guru wali kelas IV SDN
173538 Tampubolon Balige memperoleh
nilai persentase 96% dengan kategori
Sangat Layak.

Berdasarkan perolehan hasil validasi
dari ketiga validator, dapat disimpulkan
bahwa Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)
berbasis inkuiri menggunakan 3D Pageflip
Professional pada tema 8 subtema 1
pembelajaran 2 dinyatakan layak digunakan
dalam pembelajaran dibuktikan dengan
persentase kelayakan validasi ahli materi
95%, ahli desain 94,4%, dan praktisi
pendidikan 96%. Dan memperoleh rata-rata
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keseluruhan sebesar 95,1% dengan kategori
Sangat Layak. Analisis keefektifan LKPD
berbasis inkuiri menggunakan 3D Pageflip
Professional ditunjukkan dari persentase
nilai hasil belajar siswa. Persentase nilai
hasil belajar siswa diperoleh dari nilai post-
testyang dilakukan peneliti  pada tahap
evaluasi pada tabel 4.13 hasil pre- test dan
post-test yang membuktikan peningkatan.
Hal ini membuktikan bahwa kegiatan
pembelajaran dengan Lembar Kerja Peserta
Didik (LKPD) berbasis inkuiri
menggunakan 3D Pageflip Professional
dinyatakan telah memenuhi keefektifan.

SIMPULAN

Pengembangan Lembar Kerja Peserta
Didik (LKPD) berbasis inkuiri menggunakan
3D Pageflip Professional dikembangkan
dengan menerapkan model ADDIE untuk
mendapatkan LKPD yang layak, ditunjukkan
dari hasil persentase kelayakan sebesar 95%
dan efektif bagi siswa kelas IV SDN 173538
Tampubolon Balige.
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