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Abstract

The aim of this research is to develop the media and to explain the results of
interactive media on the topics of “Time”, “Daily Life”, and ‘“Men-Women-
Partners”. The method of this research is used the development method. The
development process consists of explaining the theory of Richey and Klein.
Including (1) Planning, (2) Development, (3) Evaluation. The data from this
research are expressions and dialogues on the topics “Time”, “Daily Life”, and
“Men-Women-Partners” for the course “Sprechfertigkeit fiir  weitere
Fortgeschrittene”. The steps for developing expressions and dialogues on the topics
“Time”, “Daily Life”, and ‘“Men-Women-Partners” for the course
“Sprechfertigkeit fiir weitere Fortgeschrittene” are also explained. The research
sources come from the book “Studio d Bl: Deutsch als Fremdsprache” (Funk et
al, 2015:12-60),“Themen neu Lehrwerk fir Deutsch als Fremdsprache”
(Aufderstrafe, Hartmurt, et al., 2000:105), “Abenteuer Alltag Menschen in
Deutschland” (Borbein, Volker und Christian Baumgarten, 2008:110), “Aspekte
neu B1l: Arbeitsblatt Kapitel 5, Modul 1”7 (Hoffmann, Ludwig, 2015:1-5)
and “Redemittel fur Diskussionen” (Teilmann, Udo, 2016:2). The result of this
research is an interaktive media on the topics “Time”, “Daily Life”, and “Men-
Women-Partners” for the course ‘“Sprechfertigkeit fiir weitere Fortgeschrittene”.
This interactive media consists of 41 pages. The evaluation results show that this
interactive media has an overall value of 92,5 (very good). This media can be used
with a laptop.
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Auszug
Das Ziel dieser Untersuchung ist es, ein Medium herauszufinden und die
Ergebnisse eines interaktiven Mediums mit dem Themen "Zeitpunkte", “Alltag®,
und “Ménner-Frauen-Paare” zu beschreiben.In dieser Untersuchung wird die
Erstellungsmethode angewendet. Der Prozess der Erstellung besteht aus der
Erklarung der Phasen von TheorieRichey und Klein. Darunter sind (1) die Planung,
(2) die Erstellung, (3) die Evaluation. Die Daten dieser Untersuchung sinddie
Redemittel und die Dialoge zu den Themen “Zeitpunkte, “Alltag® und “Ménner-
Frauen-Paare* fur das Fach Sprechfertigkeit fur weitere Fortgeschrittene. Die
Schritte fir die Erstellung der Redemittel und der Dialoge zu den Themen
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“Zeitpunkte®, “Alltag™ und ‘“Mianner-Frauen-Paare* fir das Fach Sprechfertigkeit
fur weitere Fortgeschrittene werden auch dargestellt.Die Quelle der Untersuchung
sind aus dem Buch “Studio d B1: Deutsch als Fremdsprache” (Funk et al, 2015:12-
60), “Themen neu Lehrwerk fir Deutsch als Fremdsprache” (Aufderstrafe,
Hartmurt, et al., 2000:105), “Abenteuer Alltag Menschen in Deutschland” (Borbein,
Volker und Christian Baumgarten, 2008:110), “Aspekte neu B1: Arbeitsblatt
Kapitel 5, Modul 1” (Hoffmann, Ludwig, 2015:1-5) und “Redemittel fur
Diskussionen” (Teilmann, Udo, 2016:2). Das Ergebnis der Untersuchung ist ein
interaktives Medium zu den Themen“Zeitpunkte*, “Alltag™ und ‘“Méanner-Frauen-
Paare* fur das Fach Sprechfertigkeit flir weitere Fortgeschrittene. Dieses interaktive
Medium besteht aus 41 Seiten. Das Ergebnis der Evaluation zeigt, dass das
interaktive Medium die gesamte Note 92,5 hat (sehr gut). Das Medium kann mit
dem Laptop genutzt werden.

Schlusselworter : Interaktives Medium, Sprechfertigkeit fur weitere Fortgeschrittene

EINLEITUNG

Es gibt vier wichtige Kompetenzen zu lernen: Hoéren, Sprechen, Lesen
und Schreiben, wenn die Studierenden eine Sprache wie Deutsch lernen méchten.
Das Buch Studio d B1 ist das letzte Hauptbuch, um diese vier Kompetenzen an der
Deutschabteilung der Staalichen Universitdt Medan zu studieren, dass auch fir das
Fach Sprechfertigkeit fir weitere Fortgeschrittene benutzt wird.

Die Verwendung eines interessanten und innovativen Lernmediums beim
Deutschlernen ist wichtig, besonders fir die Sprechfertigkeit. Es gibt einige
modernen Medien, die erstellt werden kdnnen, eines davon ist ein interaktives
Medium. Mit einem interaktiven Medium konnen die Studierenden selbstandig
lernen.

In der Entwicklungstechnologie entstehen viele verschiedene Produkte,
die den Studierenden beim Lernen helfen konnen. Unter ihnen ist die Software
Adobe Captivate. Die Hauptseite der Software Adobe Captivate ist wie die
Applikation Microsoft PowerPoint. Diese Software besteht tber flinf Hauptmenis
und viele Tools, die fiir die Erstellung eines interaktiven Lernmedium vorgesehen
werden.

Das interaktive Medium, das erstellt wird, enthédlt das Mend, in dem es
Materialien und Quizess gibt. Das Material umfasst die Themen“Zeitpunkte®,

“Alltag” und “Ménner-Frauen-Paare, das mit Redemittel und Dialoge ausgestattet
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wird. Die Quizess werden basierend auf dem Material erstellt, in dem Feedback in
Form eines Zeichenausdrucks bereitgestellt wird.

Basierend auf dem Ergebniss einer Umfrage, die mit den Lehrenden des
Fachs Sprechfertigkeit fur weitere Fortgeschrittene am 31. Januar 2020 an der
Deutschabteilung durchgefuhrt wurde, kann geschlossen werden, dass die
Lehrenden noch nicht flir das Fach Sprechfertigkeit fir weitere Fortgeschrittene auf
dem Niveau Bl mit einem interaktiven Medium unterrichten.Daher soll ein
Medium im Rahmen der vorliegenden Arbeit erstellt werden.

Basierend auf dem Hintergrund wird eine Untersuchung (ber die
Erstellung eines interaktiven Mediums flir das Fach Sprechfertigkeit fir weitere
Fortgeschrittene mit der Software Adobe Captivate durchgefiihrt.

THEORETISCHE UND KONZEPTUELLE GRUNDLAGE

Der Begriff der Erstellungsuntersuchung

Nach Richey und Klein (in Sugiyono, 2017:29) sind Design- und
Erstellungsuntersuchung eine systematische Untersuchung Uber ein Produkt zu
entwerfen, ein Design eines Produkts zu entwickeln und ein Produkt zu bewerten.
Das Ziel dieser Untersuchung ist die Daten als die Grundlage fiir die Erstellung von
Produkten, Werkzeugen und Modellen zu erhalten, die beim Lernen und Nicht-
Lernen verwendet werden kdnnen.

Borg und Gall (in Sugiyono, 2017:28) beschreiben, dass die Funktionen
der Erstellungsuntersuchung die Produkts zu validieren und zu entwickeln sind. Die
Validierung des Produkts bedeutet, dass das Produkt bereits vorhanden ist und der
Verfasser nur die Effektivitat oder die Validierung des Produkts prift.

Das Erstellungsmodell

Diese Untersuchung benutzt eine Research and Development (R&D)
Ansatz. Zur Erstellung wird die Theorie von Richey und Klein (in Sugiyono,
2017:39) als Grundlage benutzt. Richey und Klein (in  Sugiyono,
2017:39)erlautern,dass die Erstellung des Prozess der Ubersetzung der
Designvorgaben in der physishen Form im Bezug auf die systematische

Untersuchung von der Konzeption, Erstellung und Bewertung ist.
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Im Folgenden werden die Schritte des Erstellungsmodells von Richey
und Klein erklart.
1) Die Planung
In der Planungsphase ist eine Produktplanungsaktivitat, die zu
bestimmten Zwecken durchgefiihrt wird. In diesem ersten Schritt wird die Analyse
der Anforderungen durchgefuhrt, die auf einer Umfrage mit den Lehrenden
basierend. Spéater werden das Design und Konzept vom Medium fiir das Fach
Sprechfertigkeit fur weitere Fortgeschrittene vorbereitet.
2) Die Erstellung
Die Erstellung ist die zweite Phase. Diese Phase ist eine Aktivitat, um das
Produkt, basierend auf dem Designkonzept, zu realisieren. Die Erstellung des
Produkts umfasst alle Tatigkeiten nach dem Entwurf.
3) Die Evaluation
Die Evaluation ist ein Test flir Bewertung der Produktqualitat und ob die
Kriterien fur gutes Lernmedium erfillt sind. In dieser Phase wird das Produkt des
Mediums geprift und bewertet, ob die Materialien, die Sprache und das
Designmedium vom Medium schon gut und interessant sind oder noch verbessert
werden sollen.
Der Begriff des Mediums
Arsyad (2017:3) stellt dar, dass das Wort “Medium” aus der lateinischer
Sprache kommt und der Plural von diesem Wort “Medien” ist. Das Wort “Medium”
bedeutet als Mitte, Absender, oder Vermittler. Alle Dingen sind nach Sadiman, et al
(2009:7) ein Lernmedium, die die Nachricht von der Quelle tbermitteln kénnen,
damit ist die Umgebung vom Lernen effektiv. Arsyad (2017:3) beleuchtet, dass ein
Medium ein Mittel ist, das die Inhalte des Lernens vermittelt.
Seels und Glasglow (in Arsyad, 2017:35) teilen die Medien in zwei
Kategorien ein. Das sind traditionelle und moderne Medien:
1) Traditionelle Medien sind bewegungslose Visualisierungen wie Slides,
Projektionen, Bilder, Fotos, und Diagramme. Auditive Medien zum Beispiel

Kasetten, Filme und Videos sind auch traditionelle Medien. Bulcher, Texte,
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Zeitschriften sind druckschrifte Medien. Spiele und Ré&tsel gehéren auch zu den
traditionellen Medien.
2) Moderne Medien sind die Medien mit den Geréten der Telekommunikation und
des Mikroprozessors. Die Beispiele in dieser Medien sind Fernkurse, interaktive
Tutorsysteme, Spiele des Computers, Hypermedium, CDs, usw.
Der Begriff des Interaktivmediums

Wibawanto (2017:175) definiert, ein Interaktivmedium als eine Sorte von
Medien, das verwendet werden anpassen, um die Lernmaterialien effektiver und
effizienter zu Gbermitteln. Der Hauptvorteil von einem interaktiven Lernmedium ist
die Interaktivitét, die fur die verschiedenen Mdglichkeiten der Interaktion zwischen
Benutzern und Medien er6ffnet. Munadi (2008:152) legt aus, dass interaktive
Multimedien im Unterricht verwendet werden kénnen, weil diese Medien effektiv
sind, um das Lernergebnis der Studierenden zu steigern.

Der Begriff der Sprechfertigkeit

Tarigan (2008:16) interpretiert, dass Sprechen die Fahigkeit ist, um
Laute, Worter oder Satze auszusprechen, sowie Gedanken, Ideen und Geflihle
auszudriicken. Damit ist das Sprechen mehr als nur die Aussprache von Lauten oder
Woartern. Sprechen ist ein Mittel, um die Ideen zu kommunizieren, die nach den
Bedurfnissen der Zuhorer vorbereitet und entwickelt werden.

Das Fach Sprechfertigkeit fur weitere Fortgeschrittene

Burg (2013:12) stellt fest, dass der Gemeinsame Europaische

Referenzrahmen fur Sprachen bei der Sprechkompetenz zwischenunterscheidet:

1) Zusammenhdngendem Sprechen, also einen Monolog oder eine Rede vor
Publikum zu halten und
2) Der Fahigkeit, an Gespréachen teilzunehmen, wobei hier die Horverstehens-
und die Sprechkompetenzmiteinander verknipft sind.
Der GER teilt die sprachlichen Fertigkeiten in die Kompetenzstufen A1-A2-B1-B2-

C1-C2ein.

In der Deutschabteilung an der Staatlichen Universitat Medan lernen die
Studierenden die deutschen sprachlichen Fertigkeiten in die Kompetenzstufen vom
Niveau Al bis dem Niveau B1. Auf dem Niveau B1 Uben die Studierenden auf der

Sprachkompetenz in dem Fach Sprechfertigkeit fir weitere Fortgeschrittene.
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Adobe Captivate

Bruyndonckx (2015:58) verdeutlicht, dass seit der Einfihrung von Adobe
Captivateim Jahr 2004, als die Hauptlésung fir die Erstellung e-Learning war.
Zunéchst war es ein einfaches Screenshot-Tool FlashCam. Im Jahr 2002 erwarb ein
Unternehmen eHelp das Screenshot-Tool FlashCam und verwandelte es in einem
vollstandigen E-Learning-Briefpapier namens RoboDemo. Im Jahr 2004 Gbernahm
die Firma Macromedia das E-Learning-Briefpapier namens RoboDemo und anderte
sie den Namen des Produkts erneut und dann wurde der Name Macromedia
Captivate geboren. Fur einige Monate spater Ubernahm Adobe die Firma
Macromedia und endlich war Macromedia Captivate zu Adobe Captivate.

Die Themen “Zeitpunkte, “Alltag®, “Minner-Frauen-Paare*

Die Themen “Zeitpunkte®, “Alltag*, “Ménner-Frauen-Paare* werden im
dritten Semester unterrichtet.

1) Das Thema “Zeitpunkte

Dieses Thema sind Uber Zeit, Zeitgefuhl und deutsche Geschichte zu
sprechen und Informationen zu kommentieren. Funk, et al (vgl, 2015:13-26)
erklaren, es gibt Redemittel flir dieses Thema wie zum Beispiele: (a) Wenn ich und
meine Freunde im Cafe gehen, vergeht die Zeit schnell. (b) Als ich ....... (c) Ich
meine den Artikel sehr nitzlich, weil ..........

2) Das Thema “Alltag*

Dieses Thema sind Uber Alltagsprobleme zu sprechen, Ratschlage zu
geben und etwas zu begriinden. Funk, et al (vgl, 2015:28-44) beschreiben, es gibt
Redemittel fiir dieses Thema wie zum Beispiele: (a) Mich argert, wenn ich im Stau
bin. (b) Geh zum Strand! Bist du schon mal zum Strand gegangen?

3) Das Thema “Ménner-Frauen-Paare*

Dieser Thema sind Uber Manner, Frauen und Klischees zu sprechen,
jemanden zu zustimmen oder widersprechen und Uber Partnerschaftprobleme zu
sprechen. Funk, et al (vgl, 2015:28-44) beleuchten, es gibt Redemittel fur dieses
Thema wie zum Beispiele: (a) Frauen missen im Haushalt machen. (b) Ich bin

einverstanden/ ich stimme zu deiner Meinung/......
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Konzeptuelle Grundlage

Sprechen ist eine wichtige von vier Kompetenzen, wenn die Studierenden
eine Sprache lernen wollen. Wenn die Studierenden sprechen, missen sie die
richtigen und verschiedenen Redemittel benutzen. Es wird gebraucht, dass die
interessanten und innovationen Medien beim Deutschlernen, besonders fiir die
Sprachkompetenz. Es gibt viele interessanten Variationen der modernen Medien
wie auch ein interaktives Medium im Unterricht zu verwenden.Ein interaktives
Lernmedium ist ein Medium, das der Benutzer mit einem Controller-Tool
verwenden konnen. Dieses interaktive Lernmedium kann zum Thema “Zeitpunkte®,
“Alltag® und “Minner-Frauen-Paare” fir das Fach Sprechfertigkeit flr weitere
Fortgeschrittene auf dem Niveau Bl benutzt werden. Die Materialien sind
Redemittel und Dialogeaus dem Buch Studio d B1: Deutsch als Fremdsprache
(Funk et al, 2015:12-60) vom Verlag “Katalis“. Dieses Medium ist hilfreich und
interresant fur die Studierenden. Deshalb wird es ein interaktives Medium fur das
Fach Sprechfertigkeit fur weitere Fortgeschrittene auf dem Niveau B1 mit der
Software Adobe Captivate zum Thema “Zeitpunkte®, “Alltag und “Méanner-
Frauen-Paare* erstellt. In dieser Untersuchung wird das Modell von Richey und
Klein (in Sugiyono, 2017:39) verwendet, das aus drei Phasen besteht. Das sind: (1)
die Planung, (2) die Erstellung, (3) die Evaluation.

UNTERSUCHUNGSMETHODOLOGIE

Die Untersuchungsmethode die Erstellungsuntersuchung mit dem Modell
von Richey und Klein (in Sugiyono, 2017:39) benutzt.Diese Untersuchung wird in
der Deutschabteilung an der Fakultat fir Sprache und Kunst an der Staatlichen
Universitat Medan durchgefiihrt.Die Daten von dieser Untersuchung sind die
Redemittel und die Dialoge zum Thema “Zeitpunkte®, “Alltag® und “Minner-
Frauen-Paare* fur das Fach Sprechfertigkeit flr weitere Fortgeschrittene aus dem
Kursbuch “Studio d B1: Deutsch als Fremdsprache” (Funk et al, 2015:12-60) vom
Verlag “Katalis* (Jakarta). Diese Untersuchung benutzt die Theorie von Richey und

Klein. Die Theorie wurde schon in Kapitel Il dargestellt. Richey und Klein nennen
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drei Schritte der Erstellungsmodell (1) die Planung, (2) die Erstellung, und (3) die

Evaluation.

ERGEBNISSE DER UNTERSUCHUNG

Dieses Kapitel handelt von den Untersuchungsergebnissen. In diesem
Kapitel werden die Ergebnisse der Erstellung eines interaktiven Mediums mit der
Software Adobe Captivate 2017 zum Thema ‘“Zeitpunkte”, “Alltag”, “Ménner-
Frauen-Paare” aus dem Buch Studio d B1 erkldrt. Jeder Schritt hat ein eigenes
Untersuchungsergebnis.

Das Design des interaktiven Mediums wird vielfaltig und interessant
entworfen. Das interaktive Medium besteht aus 41 Slides, die die Materialien und
Ubungen enthalten. Auf der Hauptseite gibt es die Meniis wie Materialien,
Lernziele, Ubungen, Informationen der Autorin und Auswahl zu hinausgehen. Die
Materialien beinhalten Redemittel und Dialoge Uber “Zeitpunkte”, “Alltag”, und
“Mainner- Frauen- Paare”. Die Dialoge werden mit dem Video bearbeitet.

Die Ubungen sind Multiple Choice, Zuordnungsiibung und
Rank/Sequenz. Jedes Thema enthalt eine Art von Ubungen. Die Ubungen vom
Thema “Zeitpunkte” ist Multiple Choice und enthdlt funf Aufgaben. Die
Studierenden werden die Note 5 bekommen, wenn ihre Antwort richtig ist. Die
Ubungen vom Thema “Alltag” ist Zuordnungsiibung und enthilt fiinf Aufgaben.
Die Studierenden werden die Note 4 bekommen, wenn ihre Antwort richtig ist. Die
Ubungen vom Thema “Minner- Frauen- Paare” ist Rank/Sequenz und enthilt vier
Aufgaben. Die Studierenden werden die Note 15 bekommen, wennihre Antwort
richtig ist.

Die Studierenden kdnnen mit diesem Lernmedium selbst lernen und auch
die Aufgaben selbst beantworten. Die Ubungen geben den Studierenden direkt
Feedback. Wenn die Antwort richtig ist, wird ein guten Satz gezeigt. Am Ende von
allen Aufgaben werden die Studierenden eine Note basierend auf den richtigen
Aufgaben bekommen. Sie kénnen auch sehen, wo sie Fehler gemacht haben, beim

Button “Zuriick zu den Ubungen” zu klicken. Die héchste Note von gesamten
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Ubungen ist 100. Die Kapazitit des interaktiven Mediums ist 115 MB HTML
(offline).
DISKUSSION

Basierend auf den Ergebnissen der Erstellung eines interaktiven
Mediums fir das Fach Sprechfertigkeit fir weitere Fortgeschrittene auf dem
Niveau B1 kann man zusammenfassen, dass in dieser Untersuchung die Theorie
von Richey und Klein (in Sugiyono, 2017:28) verwendet wurde. Diese besteht aus
drei Phasen. Sie sind (1) Planung, (2) Erstellung; und (3) Evaluation. In der
Planungsphase wird die Forschung tber die Informationen auf der Bedarfsanalyse
mit der Umfrage bei den Lehrenden gesammelt, danach werden sie analysiert.

In der zweiten Phase wird die Erstellungsphase. In dieser Phase wird das
Interaktivmedium mit der Software Adobe Captivate erstellt. Das interaktive
Medium wird basierend auf den Themen “Zeitpunkte®, “Alltag®, und “Méanner und
Frauen“ entworfen, das mit den Redemitteln, Dialogen und Videos ausgestattet
wird. Alle Elemente werden gut kombiniert, sodass das Lernmedium interessant
sein wird.

Die letzte Phase ist die Evaluation. Es gibt zehn Kategorien, die bewertet
werden missen. In sieben Kategorien, wurde die Note 4 gegeben und in drei
Kategorien die Note 3. Der Experte gibt auch Kommentar, dass es soll auf die
Schreibweise den Buchstaben und Background geachtet werden und das Erscheinen
des Quizes “Sequenz” noch nicht effektiv ist, wie es funktioniert. Das verbesserte

Medium wird bei dem Experten validiert. Der Experte bewertet das interaktive
Medium mit der Note 92,5 (sehr gut). Die Note = % x 100 =92,5.

Basierend auf der Evaluation wird geschlossen, dass die Erstellung
eines interaktiven Mediums fur das Fach Sprechfertigkeit fir weitere
Fortgeschrittene auf dem Niveau B1 sehr gut ist.

SCHLUSSFOLGERUNG
Nach den Untersuchungsergebnissen fallen die Schlussfolgerungen

folgendermafen aus:
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1. In dem Prozess der Erstellung eines interaktiven Medium fiir das Fach
Sprechfertigkeit fur weitere Fortgeschrittene auf dem Niveau B1 werden die
Schritten des Modells von Richey und Klein erklart. Sie sind 1) Planung (die
Sammlung der Informationen auf der Bedarfsanalyse mit Umfrage der
Lehrenden), 2) Erstellung (die Entwicklung der Materialien und des
Mediums mit der Software Adobe Captive 2017), 3) Evaluation (die
Bewertung des Produkts von Experten).

2. Das Ergebnis der Erstellung eines interaktiven Mediums fir das Fach
Sprechfertigkeit fur weitere Fortgeschrittene auf dem Niveau B1:

a. Das interaktive Medium beinhaltet 41 Slides mit den Redemittel, Dialoge
und Videos.

b. Das interaktive Medium mit den Themen “Zeitpunkte”, “Alltag”, und
“Miénner-Frauen-Paare” fir das Fach Sprechfertigkeit fir weitere
Fortgeschrittene wird vom Expert validiert.

c. Das interaktive Medium wird durch die zehn Kategorien bewertet und
bekommt die Note 92,5.

Basierend auf den obigen Meinungen, dass das interaktive Medium
sehr gut und interessant ist.
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