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EINE ERSTELLUNG VIDEO ANIMATION “STOP MOTION” ALS
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CAMTASIA STUDIO 8
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AUSZUG

Das Ziel dieser Untersuchung ist es, um ein Lernmedien Video Animation
Stop Motion mithilfe der camtasia Studio 8 zu Erstellen. Die Ergebnisse dieser
Untersuchung zeigt, iiber die Phase bei der Erstellung der Lernmedien
verwendet der Borg und Gall Methode.die Erstellung Phase besteht aus vier
Phase. Die Phasen sind (1) Untersuchung und Sammlung von Information, (2)
Planung, (3) Erstellung des Pdodukts, (4) Validierung von Experten. In dieser
Untersuchung wurde ein neues Lernmedien erstellt. Die Lernmedien ist ein
Stop Motion Animationsvideo, es wurden 833 Fotos fiir ein Video
aufgenommen. Das video dauer 04.23 Minuten. Das Lernvideo wurde von
einer Expertin gepriift. Nach der Erstellung wurde die Lernmedien bei der
Experten validiert oder iberpriift. Basierend auf der Valiedierung ist die
Lernmedien schon gut. Durch die Ergebnisse der Untersuchung konnen die
Kenntnisse iiber die Erstellungsphase mit der Methode Borg und Gall
darstellen.

Schliisselworter : Stop Motion,Camtasia Studio 8, Animation.
EINLEITUNG

Zur Zeit haben die Lehrer viele verschiedene Erneuerung gemacht, um
die Qualitdt und Quantitdt der Bildung zu verbessern. Zur Verbesserung der
Qualitdt der Ausbildung wird ein neuer Weg sowohl in der Entwicklung des
Lehrplans, als auch in der Neugestaltung des Lernens und der
Bildungsinfrastruktur gebraucht. Zur Verbesserung des Lernens brauchen die
Lehrer einen innovativen Weg um das lernen fiir das interessanter zu gestalten,
sodass konnen die Schiilerzusammen, selbstindig oder optimal in der Klasse

lernen. Einer darunter ist der Einsatz des Mediums.

In vielen Schulen gibt es LCD-Projektoren und sound-Systeme, aber

diese Gerite werden maximal genutzt. Im Deutschunterricht dominiert noch
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immer die Methode der Vortridge.Die Lernmaterialien beschrinken sich nur
auf das Modul. Videos sind als Lernmedien noch sehr begrenzt. Medien des
Lernens, die den Schiilern beim selbststindigen Lernen helfen kann, werden
noch nicht optimal genutzt. Die Interaktion zwischen Lernsubjekt und
Lernobjekt beschrénkt sich auf das Mindeste und die Entwicklung des Ansatzs

der Video Technologie ist nicht auch optimal.

Videos machen abstrakte Konzepte zu konkreten. Sie kdnnen langsame
und schnelle Bewegung zeigen, deshalb kann es leichter verstanden werden.
Die Schiiler konnen auch die Objekte oder die Prozesse klarer sehen und die

Lernmaterialen kdnnen sehr interessant gemacht sein.

Es gibt einige interessante Medien und die beim Deutschlernen
angewendet werden konnen. Eines davon istStopMotion Animation.
Sujatmoko  (2015:19) erklart, dass StopMotion eine Technik der
Filmproduktion ist, die in diesen Schritten funktioniert: es wird ein Foto von
einer Puppe oder einem Objekt gemacht, dannwird es ein wenig verdndertund
ein anderes Bildwird gemacht. Durch die Wiederholung dieses Prozesses fiir
mehrere hundert Mal, werden Bilder in einer Reihenfolge bekommen, sodass

das Objekt aussieht, als ob es eine Bewegungen macht.

Stop Motion wird als Lernmedium im Deutschunterricht verwendet,um
den Schiilern beim Lernen zu helfen. Das Medium Video ist giinstigin der
Durchfiihrung. So kann jeder diese Medien einfach benutzen, um einen

besseren Unterricht, besonders beim Deutschlernen, zu entwickeln.

In dieser Untersuchung wird das Thema Die Familie fiir Video
Animation Stop Motion im Zentrum stehen, weil in der RPP ( die Planung des

Lernens) das Thema die Familie behandelt werden soll.

Basierend auf den  oben  genannten  Problemen = im

’

Deutschunterrichtwird der Einsatz der Video Animation “Stop Motion” als
Lernmedium im Deutschunterricht mit Hilfe desProgramms Camtasia Studio

8 esrtellt.
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THEORETISCHE GRUNDLAGE

Der Begriff Video

Sianipar (2006:2) definiert Videos oder bewegte Bilder als eine Reihe
von vielen frames (Rahmen). Jeder Frame ist die Aufnahme einer Stufenweise
Bewegung. Die Augen konnen den Unterschied (die Pause Punkt
Ubertragung) zwischen den Frames nicht erkennen, wenn die Bilderserien mit
einer Geschwindigkeiten von iiber 20 Frames pro Sekunde gedreht werden,
sodas das Gehirn die Illusion einer Bewegung wahrnimmt.

Eine andere Meinung von Andi (2002:3) erklért, dass ein Video eine
Reihe von animierten Clips ist, Audiodateien und Bilddateien die erstellt
Animationen dann bearbeitet und die Wirkung geben. Ayuningrum (2012:21)
dagegen zeigt, dass Videos Audio-visuelle Materialien sind, welche
Nachrichten/ Liefern und ald Lernmaterial verwendet werden kénnen. Und
Valley (2012:34) bezeichnet,Videos Lernmaterialien,welche in einer

Videokassette verpackt und an einen TV-Monitor angeschlossen sind.

Der Begriff Animation

Sujatmoko (2015:17) behauptet, dass Animation aus dem lateinischen
kommt. Animabedeutet "Leben" oder Animare bedeutet "Leben eingehaucht".
Der englische “to animate” bedeutet “etwas beleben” und“Animation”, heift
so viel wie die Illusion von Bewegung oder Leben. In der Regel bezieht sich
der Begrift auf Animation Cartoon Film(the making of cartoons). Der Begriff
“Animation” wird in Indonesien mit“Animasi’tibersetzt.

Die Illusion einer Bewegung kann mit der schnellen bewegung einer
Reihe von Bildern auftreten, die eine schrittweise Bewegung der einzelnen
Teile des Bildobjekts anzeigen. Wenn die Reihe von Bildern schnell abgespielt
wird, nehmen die Augen die Bewegung des Objekts, und nicht das Bild pro
Frame wahr. Ranang (2010:9) erklédrt, das Standard-Animation haufig als

”Stop-Frame-Stop-Frame Cinematography "bezeichnet werden.

Die Technik der Animation
Vaughan (2006:162) beschreibt, die Technik der Herstellung

Animation, folgendermafen: Zuerst werden Ideen gesammelt, was die in der
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Animation gezeigt werden soll. Dann werden Notizen und eine Liste von
Aktivititen sowie gewiinschten Objekten gemacht, sodas eine Gesichichte fiir

die Visualisierung entsteht.

Dann wird der Reihenfolge nach das Objekt erstellt, die
Oberflachenstruktur entwickelt und das Licht oder Lichteffekte ausgesucht,

sowie die Positionierung der Kamera ausgewihlt.
Der Begriff Stop Motion

Stop-Motion besteht aus zwei Silben,Sfop bedeutet halten und Motion

bedeutet Bewegung. Betrachtet man noch einmal den Begriff, so ist Animation

ein Prozess, der etwas Statisches lebendig und dynamisch erscheinen last, so
dass Stop-Motion-Animation der Prozess ist etwas Statisches durch Stocken
und Bewegung zum Leben zu

erwecken.https://verbonostro.wordpress.com/2013/02/26/stop-motion/).

Nach Prasetyo (2014:103) ist der BegriftStop Motion Filmprodukt, das
mehrere Bilderzu einer bewegenden Szene/Animation zusammenfasst und
eine Geschichte bildet. Das heiflt, die Bewegung im Film wird durch die
Kombination verschiedener Filmbilder, aus einer Sammlung von Bildern

erzeugt. Die Bilder werden auf Dauer schneller als normal bewegt.

Die Art Stop Motion

Gasek (2012) erklart, dass Stop Motion Animation in verschiedene
Arten je nach verwendet Material oder Objekt unterteilt. Beim
Claymotionwird Lehmverwendet, beider Pixilationwird eine reale

Figurverwendet, und beimPapercut outverwendet man Papier zuschnitte.

Paper cut out ist einzigartige Stop Motion Animation weil sie einfach
nur ein Stiick Papier nutzt. Diese Art der Animation beinhaltet, Zeichnungen,
Fotografien und Zettel, die mit Garn, Lehm oder dhnlichen Materialien
verbunden sind, die es einfacher machen, das Objekt zu verschieben. Gleiche

mit allen Arten von Stop MotionAnimation, Animations-Effekte in Paper Cut
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Out ist auch infolge der Einnahme von Fotos eins nach dem anderen und

Bildbearbeitung pro Foto.
UNTERSUCHUNGSMETHODIK

Diese Untersuchung ist eine Erstellungsuntersuchung. Es wird ein

bestimmtes Produkt erstellt und dann auf seine Wirksamkeit hin getestet.

Die Untersuchung stiitzt sich auf die Meinung und Erfahrungen von

Experten, welche Dozente fiir den Fremdsprachenunterricht sind.

Diese Untersuchung wird in der Bibliothek der Fakultét fiir Sprachen
und Kunst an der staatlichen Universitit von Medan durchgefiihrt.

Diese Erstellungsuntersuchung wird die Produktion einer Stop
MotionVideo Animation zum Thema “die Familie” sein, wobei die
Herstellungsweise von Sujatmoko und Prasetyo verwendet und das
Erstelllungsmodell von Borg & Gall (1983:775) verwendet werden. Die
Schrittedieses Erstellungsmodell sind wie folgt:

1. Untersuchung und Sammlung von Information

Testen des Operationalen Feldes

2. Planung

3. Erstellung des Produkts
4. Validierung von Experten
5. Revision des Produkts

6. Testen des Hauptfeldes

7. Revisionprozess

8.

9.

Revision des Produkts
10. Verbreitung und Umsetzung

In  dieser  Untersuchung, wird  die  Verfasserin  die
ErstellungsmodelleNummer (1),(2),(3), und (4) verwenden. Nun werden die
Schritte des Entwicklusmodells von Borg und Gall ekléart:
1) Untersuchung und Sammlung von Information
Bei dieser Phase wurden Beobachtungen gemacht, welche das Ziel

haben sollen, Informationen iiber die Lebensumstinde und Bediirfnisse
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von Schiiler, und iiber die Lernmedien im Deutschunterricht zusammeln.
Medien konnen dabei eine Quelle des Lernens fiir Schiiler im
Deutschunterricht in den Schulen verwendet werden. Dinge zu suchen in der
Ermittlung der Bediirfnisse von Schiilern mit Lernschwierigkeiten
Einrichtungen und Vollstindigkeit-Bedingungen, die in der Schule vorhanden
sind. So entwickelt sich das Lernen mit den Medien nach den Bediirfnissen
der Schiiler und ab hingig vom Zustand der Schule.
2) Planung

Bei dieser Phase wird das Material analysiert. Anlyse das Material zu
machen, um die die Gliederung des Materials im Deutschunterricht wird im
Lernmedien Animation Stop Motion zu haben. Das hier verwendete material
hat das Thema “die Familie”.
3) Erstellung des Produkt

Diese Phase ist die Vorbereitung aller Mittel und Materialien, die fiir

die Herstellung einerStop Motion Animation verwendet werden sollen,
ndmlich: die Kamera, Tripot, die Lampe, der Filzstift, das Farbenpapier, die
Schere und viel mehr. Dann erstellt man das Lernmedium der Stop Motion
Animation mit zum Thema “die Familie”.
4) Validierung des Experten

Nun wird das fertige Produkt von Experten genauer untersucht und
bewertet. Bei diesem Schritt werden, Ratschlage und Kommentare zur
Verbesserung des Produktserwartet. Der Expert wird das Video und den
Inhaltdes Mediums korrigieren, fall dieses nicht gut sein sollte.

Die Datenbeschreibung

Dieses Kapitel handelt von den Ergebnissen der Untersuchung. In
diesem Kapitel werden die Ergebnisse der Stop Motion Animations erstellung
mit Hilfe der Camtasia Studio 8beschrieben. Jeder Schritt der Untersuchung
und die entsprechen Ergebnisse werden in diesem Kapitel erklért.

Die Herstellung des Produkts

Die Materialien und die Modelle fiir die Animation werden gesammelt

und dann in bestimmten Formen entsprechend den Bediirfnissen der gespielten

Szene vorbereitet. Das Designfiir dieses Modell ist folgendes:
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1. Das Play Symbol wird mit weillem Papier gemacht.

2. Das Papier in origamiformige Stiickeschneiden. Dabei gibt es 5
verschiedene Farben des Papiers

3. Einenn blauen Umschlag vorbereiten und in Thn das geschnittene Papier
und die Schere stecken.

4. Ein Bild vom roten und gelben Herz machen

5. Dann das blaue und gelbe Papier schneiden

6. Ein Bild von der Sonne machen

7. Die Worte "ich habe 3 Briider und keine Schwester " auf schreiben.

8. Es gibt zwei Markierungen, die ersten Markierungen sind auf gelben und
roten, die anderen sind auf blauen.

9. Den Namen des VatersaufOrigamipapier schreiben

10. Ein Bild vom gelben und purpurroten Herz machen

11. Eine Zeichnung des Mundes und blauen Kugeln machen

12. Es ist erforderlich, die Buchstabenauszuschneiden

13. Das FarbigePapier wird eins nach dem anderen auf dem schwarten
Hintergrundbefestigt

14. Ein Bild des Computers und des Keybords machen

15. Ein Bild von der Gitarre und dem Ballon machen

16. Das weil3e, gelbe, griine, blaue und rote Papier rollen

17. Bilder von Wolken und Blumen machen

18. Ein Bild des Herzens machen und das Wort “Danke schon”ausschneiden

Die Vorbereitungphase und Umsetzung
Die Vorbereitungphase und die Umsetzungbesteht aus den folgenden

Schritten:

1) Alle Plitze an denen das Modell spielt, miissenzur Erzahlung/Geschichte
passen

2) Das Modell in Ausgangsposition bringen

3) Die Kamera vorbereiten, diejede Bewegungdes Objekts fotografieren soll.
Die Verfasserin verwendete hier eine Handykamera.

4) Die Kamera imrechten Winkel zumObjekt legen und nicht allzu oft Fotos
mit Zoom-Technik mochten. Je mehr Bilder gemacht werden, desto glatter
wird der Ubergang zwischen den Bildern und die Animation wirkt
flissiger. Bei der Herstellung dieses Videos wurden rund 833Fotos
gemacht.

5) Damit die Ergebnisse des Bildes verwackelt sind wird die Verwendung

von Tripod empfohlen. Diese Funktion soll dafiir sorgen, dass die Kamera

in der richtigen Position bleibt
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6) Die richtigeBeleuchtung einstellen
7) Danach wird das Objekt langsam bewegt und sich und jedes Mal wird ein

Foto gemacht. Dies lduft so weiter bis zum Ende der Szene
8) Background zum Fotos machen auswihlen, das Symbol Play an Ort und

Stelle vor demBackgroundplatzieren und dann fotografieren
9) Die Hand nihert sich langsam dem Symbol. Dieser Prozess wird

fotografiert
10) Fiinf Papiere werden auf den Hintergrund gelegt und fotografiert. Dann

wieder fotografiert, bis das Papier in der Mitte ist
11) Dann werden die Umschlige auf den Hintergrund gelegt und ein

Fotogemacht. DasPapier wird aus dem Umschlag genommen und
ausgeschnitten und beschrieben. All das wird fotografiert, sodas es

aussieht, als bewege es sich langsam.
12) Dann wird das Papier wieder, langsam in den Umschlag gesteckt bis alles

Papier wieder im Umschlag ist
13) Ein rotes Herz in den Hintergrund setzen
14) Verschieben die Bilder und Fotografiren. Wiederholen die gleiche Sache,

bis das Bild in der Mitte ist
15) Beitrige der roten Herzen zuziehen und einem Foto Bewegung
16) Dann die Buchstaben, die ausgeschnitten wurden einer nach dem anderen

hinlegen, bis alle Buchstaben im Layout zu sehen sind
17) Die Buchstaben dann langsam aus dem Bild nehmen und den gesamte

Prozess fotografieren.

18) Fotos vom blauen und gelben beschrifteten machten.

19) Die Papierrolle 6ffnen und fotografieren bis das ganze Papier ausgerollt
ist

20) Dann das Papier wieder einrollen

21) Ein Foto vom Wort Vater machen und vor den Hintergrund legen, und ein

Foto davon machen
22) Dann ein Herz in lila und gelb nacheinander vor den Hintergrund legen.
23) Die Bilder des Mundes anordnen und ein Foto machen, die Kugeln aus

dem Mund und von den Fotos zu entfernen.
24) Dann werden die Kugeln langsam zuriick in den Mund geschoben und

fotografiert, so sicht es aus wie eine Mahlzeit
25) Dann aus dem Mund aus den Briefen bereits auf die Schere, dann ein

fotografiert von ein und schreibt sie dann in den Einsatz
26) Mische alle fotografierten Bild, bewegen nach auflen und wieder

fotografiert
27) Das Bild des Computers langsam, bewegen und fotografieren
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28) Eins nach dem anderen Papier zu geben, das geschrieben worden und

fotografiert worden. Danach ziehen Sie das Papier wieder aus
29) Der VioletteBallon zieht das Papier durch Bild und das Bild mit der

Gitarreerscheint,bewegt sich langsam und wird Fotografiert
30) Von der Unterseite des Papiers eins nach dem anderen ein Fotomachen
31) Ein von einem Papier in das Foto und von Hand geschlossen und dann

das Foto wieder
32) Das Papier wird geoffnet und fotografiert, als ob er offen laufen

wiirde, dann das Papier langsam aus dem Layout
33) Das Papier mit dem Wort "aber" legen, dann fotografieren
34) Fotos von den Worten machen, die ausgeschnitten wurden.
35) Foto Bilder Umschldge, entfernen das Papier aus dem Umschlag und

fotografiert, tun bis zur Fertigstellung
36) Dann werden die Wolken fotografiert auch Bilder von den Blumen

werden eins nach dem anderen gemacht.
37) Dann rotes Papierfotografieren
38) Die Buchstaben des Wortes "Dankeschon" fotografieren und auch  ihre

bewegung fotografisch festhalten
39) Jedes Foto wird gemacht, wenn eine Bewegung gemacht wurde, so

lange bis die Szene beendet ist
Postproduktion(Finishing)

Diese Phase ist die letzte Phase bei der Herstellung von einer Stop

Motion VideoAnimation. Finishing besteht aus 5 Schritten:

a. Die Fotos des Objekts von der Kamera auf den Computer ziehen.

Anschliefend mit der Bearbeitung beginnen.
b. Die Objektbilder werden nach Camtasia Studio 8 Software importiert. So

konnen die Bilder kombiniert werden, dass am Ende eine

Animationentsteht.
c. Dann die Musik hinzufiigen.

Das funktioniert folgendermafen:

1) Im Meni die Library aufruten.In derLibrary kann das Lied ausgewihlt

werden, welches zum Thema der StopMotion Animation passt.
2) Dann den gewiinsehten7rack auswahlen.
3) Die Timeline des Lieds an dieTimeline des Bildes an passen, damitwenn

das Video fertig ist, auch das Lied fertig ist.
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d. Der nichste Prozess ist das Speichern desVideos in einem Videoformat
beispielweise MP4 oder mit Hilfe eines anderendudio Players. Hier ist

wie:
1. Im MeniiProduct and shareanklicken, dann wird ein neues Fenster fiir

dieSpeicheroptionen angezeigt.
2. MP4 with Video Player auswidhlen und dann fiir die néchsten Schritte

“next” driicken.
3. In der Spalte ProductName kann der Titel des Video und der

Speicherordnerausgewdhlt werden. Wenn alle Schritte gemacht

wurden, auf “finish ' fiir rendering klicken.
4. Wenn der rendering prozess fertig schonist, kann das Video im

Speicherordnerangeschaut werden. Es gibt verschiedene Datein,

nidmlich: MP4, die Skripte fiir Web, und HTML des Video.
e. Der letzte Prozess ist das Bremen der Videodateien aufCompact Disc

(CD) mit der Nero burning Room software.
SCHLUSSFOLGERUNG

Nach den Untersuchungsergebnissen konnen folgende
Schlussfolgerungen gezogen werden:
Im Rahmen dieser Untersuchung wurde ein Lernmedium fiir den
Deutschunterricht in Form einer Stop Motion Animation mithilfe des
Programms Camtasia Studio 8 zum “Thema Die Familie” produziert. In
dieser Untersuchung wurde das Untersuchungsmodell von Borg und Gall
benutzt. Dieses Modell besteht aus vier Phasen, ndmlich: (1) der
Untersuchungs und Informationssammelphase. Durch eine vorherige Analyse
der Bediirfnisse wurde herausgefunden,was die erforderlichen Medien und
thre  Voraussetzungen sind. Die Beobachtungen wurden in der
PPLTdurchgefiihrt (2) in der Planungsphase, wir das Material vorbereitet. In
dieser Untersuchung nimmt die Verfasserin das Thema “die Familie”. (3) in
der Erstellungsphase, wird die Sftop Motion  Animation mithilfe des
Programms Camtasia Studio 8 erstellt. (4) Validierungsphase,
. Von dieser Untersuchung wird zusammengefasst, dass ein neues Lernmedien
erstellt wurde, die Lernmedien ein Sftop Motion Animationsvideo ist, es 833

Fotos fiir ein Video aufgenommen wurde, das Video 04.23 Minuten dauert.
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Das Lernvideo wurde von ein Expert gepriift. Das Lernmedium ist interessant

und besonders gut ohne Revision.
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